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Di Spesa il videoludico mai come nel 

Per quanto invece il mercato come 

aa pre PLAYSTATION 
proprio per via del periodo di transizione in cui ci troviamo, esso 

è ora elevato all'ennesima potenza, Niente paura, però: per 

ovviare allo scarso numero di titoli trattati (sedici, se non vado 

errato, tra review e preview) troverete un esaustivo servizio sul 

canonico ECTS primaverile, che anche quest'anno ci ha portato in 

quel di Londra e il solito abbondante Made in Japan - oltre allo 

speciale o alle altre rubriche. 

Per cui non disperate per questo scarno numero - forse il minimo 

storico di pagine di redazionale negli ultimi mesi - e leggete ER NINTENDO 
speranzosi delle novità in arrivo. 

Ah, dimenticavo: i questionari continuano ad arrivare copiosi - 

grazie per la collaborazione... 
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MEGA DRIVE ll ITA 
+2 PAD+RF UNIT = L. 218.000 


3DO NUOVA VERSIONE 


CONIOUES 
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FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO = L. 849.000 


3DO PAL NUOVA VERSIONE 
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VASTO ASSORTIMENTO DI GIOCHI ANCHE PER LE 
CONSOLE A 32 BIT : SONY PLAYSTATION - SATURN 


NOVITA' SETTIMANALI ANCHE PER IL TUO 3DO 


RIVISTE AMERICANE ED INGLESI 

DI VIDEOGIOCHI E COMPUTER 
DISPONIBILI ANCHE PER 
CORRISPONDENZA E ALL' INGROSSO 


L. 69.000 - 2 pz. = L. 59.000 cad. 
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L. TELEFONARE 


A MILANO in via n via ALDROVANDI trova l'insegna, calllizel aan di PERGIOCO,MM1 LIMA 
A MILANO in via S. PROSPERO 1 ni CORDUSIO, angolo via Dante, nel GRANDE cuore storico dell città 

A ROMA invia DEGLI SCIPIONI 109/111. metro Ottaviano, nel GRANDE quartiere Prati 

VENDITA TELEFONICA PER CONSEGNE CELERI IN TUTTA ITALIA tel. 02 /29.52.42.56 
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SOLO GIOCHI ORIGINALI, GARANTITI LEADER! 


ABRUZZO E MOLISE: Computer Market - Via Trieste 79/81 - PESCARA @ Passeri - Via Nicola Fabrizi 28 - PESCARA @ Ferri Elettroforniture - 
Vin Tiburtina Valeria 57 - PESCARA # Videocomp - Via Trieste 18/20 - AVEZZANO (AQ). 
CALABRIA: Console Point - Via Vittorio Alfieri 20 - RENDE (CS). 
CAMPANIA: Giocattoli Lanzetta - Via Carducci 45 AVELLINO $ New Media - Via De Gasperi 42 - CASERTA ® Computermania - Via Consalvo 
Carelli 35 - NAPOLI @ Informatica Esse - Via Libertà 258 - PORTICI (NA) # La Camera Oscura - Via P. Castellino 22 - NAPOLI @ M.F.C. Quaglia - 
Via Calata San Marco 11 - NAPOLI @ Migliardini Umberto - Via S.Anna dei Lombardi 35 - Largo Montcoliveto 7 - NAPOLI @ Computer Service - 
Via L. Da Vinci 91/93 - SCAFATI (SA) @ New Computer Market - Corso Garibaldi 65 - SALERNO # IDC - Via Cilea 112 - NAPOLI @ Martina 
Vico Ferrovia 17/18 - NAPOLI @ NE.MI. - Via Sepone 4 - PONTICELLI (NA) @ Seganintendomania - Via Crispi 18 - NAPOLI. 
EMILIA ROMAGNA: Cartoleria Portanova - Via Portanova 18/A - BOLOGNA @ Compagnia Italiana Computer - Via Emilia Ponente 56 
BOLOGNA # E.CSS. - Via Casarini 3/C - BOLOGNA @ Grande Emporio Sterlino - Via Murri 75/A - Via Lombardi 43 - Via S.Stefano 30/2 - Via 
Indipendenza 66 - BOLOGNA @ Business Point - Via C. Mayer 85 - FERRARA # Soft Gallery - Via Mortara 60/B - FERRARA $ Computer Video 
Center - Via Campo di Marte 122 - FORLI" @ Neri Punto Games - Piazzale Vittoria 13 - Forlì @ Microinformatica - Piazza M. Partigiani 31 - Via 
Adda 49 - SASSUOLO (MO) @ Orsa Maggiore - Centro Comm. I Portali Piazza Mattcotti 20 - MODENA # Zanichelli - Via Saffi 78/B - PARMA @ 
Zeta Informatica - Via E. Lepido 6 - PARMA # Delta Computer - Via Martiri della Resistenza 15/G - PIACENZA # Electronic Fun - Corso V. 
Emanuele 142 (Gall. Politeama) - PIACENZA @ Computer Line - Via S.Rocco 10/C - Via J.F.Kennedy 15/T - REGGIO EMILIA @ BRAIN PUMP - 
Via Timavo 7/b - BOLOGNA @ CEMM - Via Ravenna 145/153 - FERRARA # Game Over - Via Bertola 6 - RIMINI. 
FRIULI VENEZIA GIULIA: SME - Via Udine 28 - ZOPPOLA (PN) # Videolandgames - Via Rismondo 4 - TRIESTE @ Mofert 5 - Via Leopardi 
24/A - UDINE. 
LIGURIA: ABM Computers - Piazza de Ferrari 2 - GENOVA @ Foto Mauro - Via T.M. Cancpari 183/R - Rivarolo (GE) @ Il Bal 
112/R.- GENOVA # Paglialunga - Vico Liceti 6 -RAPALLO (GE) @ Scabini Giocattoli - Via C.Reta 7/R - BOLZANETO (GE) @ Centro Hi-Fi Video 
- Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) @ Office & Games - Piazza Bianchi 9 -IMPERIA @ Athena Informatica - Via Carissimo e Crotti 16/R - 
SAVONA # Celesia Enza - Via Garibaldi 144 - LOANO (SV) @ CD Hardware - Piazza Mattcotti 14/16 - LA SPEZIA @ Gamemania - Via Piacenza 
294/29Sî - GENOVA € Games Point - Via Entella 172 - CHIAVARI (GE). 
LAZIO: Key Bit Eletronica - Via Cialdini 8/10 - LATINA ® Aricò Giovanni - Via Magna Grecia 71 - ROMA # Eleetronic's 69 - e/o Centro 
Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA # Eurocomp - Via Sette Chiese - ROMA # GiGi Watch - Viale Ippocrate 25 - Via Napoleone Il 93 - 
ROMA # La Chioccia - Viale Marconi 277 - ROMA ® M.Electronic - c/o Centro Commerciale I Granai - ROMA ® Metro Impor - Via Donatello 37 - 
ROMA # Odis - Piazza Pontelungo 3 - S.Maria Ausiliatrice 23 - ROMA @ Pergioco - Via degli Scipioni 109/111 - ROMA @ Take Away - Via 
Tripolitana 164 - ROMA @ Bit Shop - Via A. Serra 26/2 - ROMA @ Computel - Via E. Rolli 33 - ROMA @ D & D Computers - Via L. Valerio 22 
- ROMA # Game Point - Via Del Clementino 95 - ROMA. 
LOMBARDIA: Megabyte 2 - Via Scuri 4 BERGAMO # Dimensione Ufficio - Via A. Papa 4 - BRESCIA @ Master - Via Corsica 205 -BRESCIA @ 
Megabyte - Via Castello 1 - DESENZANO (BS) @ Megabyte - Corso Magenta 32/B - BRESCIA # Videolsland - Via Morazzone 15 - COMO @ 
Fumagalli - Via Cairoli 48 - LECCO ® Megabyte 4 - Via Calvi 95 -MANTOVA # Arivivis - Piazza I Maggio 13 - CORSICO (MD) @ Bit 84 - Vi 
Italia 4 » MONZA (MI) @ B.C.S. - Via Montegani 11 - MILANO @ Crazy Video - Via Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (MI) @ Eletrodata - Via 
Capponi 5 «MILANO # Grazzini - Via M.Macchi 29 - Via Pitagora 4 - Viale Romolo 9 -MILANO # Joystick Fun - Via Bruzzesi 7 «MILANO 
Marcucci - Via F.lli Bronzetti 37 MILANO @ New Game - Corso Garibaldi 198 - LEGNANO (MI) @ Niki Show.rocm - Via Tavazzano 14 - 
MILANO # Pergioco - Via S. Prospero 1 (Cordusio) - Via Aldrovandi (Lim®) - MILANO # Rivola - Via Vitruvio 43 - Via Mauro Macchi 26 (MI) @ 
Supergames - Via Vitruvio 37 - MILANO # Virgin Megastore - Piazza Duomo # - MILANO @ Virtuali - Via Rasori $ - MILANO $ SW Computer - 
Centro Comm. Minerva - Via C. Battisti 42 - PAVIA ® Almos - Via del Cairo 26 - VARESE # Floppy - Via Morazzone 2 - Via Carrobbio 13 - 
VARESE # Elledue - Via Sanvito Silvestro SS - Via Giusti 16 - VARESE # Arca - Via Tricste 13 - GORGONZOLA (MD) ® Assitec - Via Trieste 
97a/ò - PAVIA @ Atlantide - Via Rossini 43 - SEREGNO (MI) @ Computer - Vin Trieste 71 - MANTOVA # Consult and Trade - V.le Oriano 18 - 
TREVIGLIO (BG) € Cordani - Via Moroni 312 - BERGAMO # Demo Giocattoli - Largo S.Crispino 3 - PARABIAGO (MI) @ Fruit Shop - Via 
Martiri della Libertà 27 - MELZO (MI) ® Giochigarden - Corso Sempione 33 - GALLARATE (VA) @ Consolles Department - Via Lorenteggio 22/24 
+ MILANO # Il Computer - Via Indipendenza 88/90 - COMO # Infoteca - Via Saronnese 16 - LEGNANO (MI) Iper Montebello - V.le Belforte 315 
- VARESE @ King Games Piazza Unità D'Italia 3/e - VIMERCATE (MI) @ La Casa del gioco - Via Breventano 8 - PAVIA @ Lu Men - Via S. 
Monica 3 - MILANO # Magic Screen - Via Mazzini 44/a - SONDRIO @ Master Pix - Via Zappellini 4 - BUSTO ARSIZIO (VA) @ Mondo Computer 
- c/o Centro Comm. CR 2 - GODESCO PIEVE DELMONA (CR) ® PC Due - Via Borgazzi 30/e - MONZA (MI) @ Pierrot Lunaire - Via Cremona 150 
- BRESCIA $ Plug & Play - Via S.Caterina 94 - BERGAMO @ Printex - Corso Buenos Ayres 53 - MILANO # Proxima - c/o Città Mercato - 
VIMODRONE (MI) @ Serdata - /o Magazzini Bossi - NERVIANO (MI) @ S.F. Informatica - Corso Cairoli 57 - PAVIA @ TC Store - Via V.Emanuele 
BRESCIA @ Terza Generazione - Via L. Da Vinci 157 - TREZZANO SUL NAVIGLIO (MI) Tutto Sofiware - Via V.Monti - MELEGNANO (MI) 
4 Virtudo - Via Fiamma 6 - MILANO. 
MARCHE: Giocatre - Via Martiri della Resistenza 12 - Via Marsala 10 - ANCONA @ Triozon Informatica - Via N.Buozzi 16 - PORTO SAN 
GIORGIO (AP) # Zerouno Computer - Via Ulpiani 2 - S.BENEDETTO DEL TRONTO (AP) $ Berdini Ezio - Via Silvio Pellico - CIVITANOVA 
MARCHE (MC) @ Personal Computer - Via Ponchielli 2 - PESARO # CD Office - Via Martiri Della Resistenza 66 - ANCONA $ EcoAdriatica - Via 
Valtiberina 91 - PORTO D'ASCOLI (AP) @ Media Shop - Via Lanza 42 - PESARO # Pellegrini - Zona Baraccola - ANCONA # Terlazzi - Via F.lli 
Kennedy 79 - SFORZACOSTA (MC). 
PIEMONTE: Rossi Computers - Corso Nizza 42 - CUNEO # Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea 10 GRUGLIASCO (TO) - Corso Francia 
333/4 - TORINO # Computer Work - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (TO) @ Computing News - Via Marco Polo 40/E - TORINO @ Play Game 
Shop - Via Carlo Alberto 39/A - TORINO # Queen Computer Shop - Corso Dante 2 - TORINO @ Hobbyland - Via Beriodano 1 - BIELLA (VC). 
SICILIA: Azeta - Via Canfora 140 - CATANIA # Prisma Computer - Via Canfora 122/124 -CATANIA ® Nuova Dimensione - Viale S. Martino 264 - 
Viale Regina Elena 143 - MESSINA @ Masucci - Via Dell'Orsa Minore 298 - PALERMO # Randazzo - Via Ruggero Settimo 55 - PALERMO. 
TOSCANA: Elettronica Centostlle - Via Centosielle 5/A - FIRENZE ® Punto Soft 3 - Viale Guidoni 77/B - FIRENZE @ Cipolla Antonio - Vi 
Vittorio Veneto 26 - LUCCA @ ll Computer - Viale Colombo 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) ® Fiosting Point - Galleria L.da Vinci 32 - MASSA 
CARRARA Idea Soft - Via Vespucci 98 - PISA @ Bellanti - Largo Palestrina 13 - SCANDICCI (FI) @ Cherici - Via F.Baracca 2 - FIRENZE $ 
Elettromercato - Via Toscana 6 - MONTERIGGIONI (SI) $ Regalo Shopping - Corso Roma 62 - MONTECATINI TERME (PT) @ Soge.e. - Via Dei 
Cimatori 17/r- FIRENZE # In.caba - Via Provinciale 241/b - CAMAIORE (LU). 
TRENTINO ALTO ADIGE: Computer Point - Via Rovigo 22/A - BOLZANO @ Cronst - Via Galileo Galilei 25 - TRENTO ® Music Center - Vi 
Bolzano 39 - GARDOLO (TN) $ Electronia - Via Portici 1 - BOLZANO. 
VENETO: Compumania - Via C.Leoni 32 - PADOVA @ Computer Shop - clo Centro Giotto - Via Venezia 61 - PADOVA @ OTC Computers- Via 
Europa 2 - GALLIERA VENETA (PD) @ OTC Informatica - Via Sorio 102/A - PADOVA # Testi Giocattoli - Via Santa Lucia 13 PADOVA @ SME 
- Via Conegliano 59 - SUSEGANA (TV) @ Adria Model - Via Pratiguori 29 - PORTOGRUARO (VE) ® Guerra Egidio - Via Bissuola 20/A - 
MESTRE (VE) ® R.Caputo - Piazza San Marco 5193 - VENEZIA # Sartorello - Via Duca d'Aosta 4 - CEGGIA (VE) @ Sartorello - Via Venezia $ - 
PORTOGRUARO (VE) @ SME - Via Orsato 5 - MARGHERA (VE) @ SME - Via Torino 101 - MESTRE (VE) @ Compugames - Corso Cavour S/A - 
VERONA @ Megabyte 3 - Via XX Settembre 18 - VERONA @ Power Media - Piazza San Tommaso 10/11 - VERONA # Gruppo AF. - co Centro 
Commerciale Le Piramidi Via Pola 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI)  OTC Computers - Via Folgore 24 - VICENZA @ OTC Computers - Via 
Garibaldi 16 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) ® Bit Shop Computer - Via D.Manin 43 - PADOVA @ Giocattoli Francesca - Via Carducci 1/b - 
MESTRE (VE) @ Di Sabatino - V.le IV Novembre 13/a - TREVISO @ C+S - Via Pascoli 40/4 - AFFI (VR) ® Makro - Via Valposina 55 - THIENE 
(VI) # Adriatica Casa - Via Olmo 45 - ALTAVILLA VICENTINA (VI) @ Aster Market - Via Marinoni S - BASSANO DEL GRAPPA (VI) @ 
Adriatica Casa - Via Verdi 48 - ODERZO (TV) ® Adriatica Casa - Via Luzzati 108 - TREVISO @ Adriatica Casa - Via Medaglie D'Oro 59 - 
BELLUNO. 
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FIGHTER STICK MD-6 

PER MEGA DRIVE I 
TIPOLOGIA DI CONTROLLER MADE IN “USA”. 

SELETTORI DI AUTOFUOCO, TURBO FUOCO REGOLABILE 

TRAMITE COMANDO, SLOW MOTION (MOVIOLA). 

IL MASSIMO PER GIOCHI “PICCHIADURO” E SIMULAZIONI 
SPORTIVE. 

SUPER JOYPAD PER CONSOLE DA TAVOLO 


SUPER ADVANTAGE 
PER SUPER NES 


TIPOLOGIA DI CONTROLLER MADE IN “USA”. / 
SELETTORI DI AUTOFUOCO, TURBO FUOCO REGOLABILE À 
SU OGNI TASTO, SLOW MOTION (MOVIOLA) 
REGOLABILE TRAMITE SELETTORE. 
SUPER JOYPAD PER CONSOLE DA TAVOLO L 


FIGHTER STICK SN 

PER SUPER NES 

TIPOLOGIA DI CONTROLLER MADE IN “USA”. 

SELETTORI DI AUTOFUOCO, TURBO FUOCO REGOLABILE 
TRAMITE COMANDO, SLOW MOTION (MOVIOLA). 

IL MASSIMO PER GIOCHI “PICCHIADURO” E SIMULAZIONI 
SPORTIVE. 

SUPER JOYPAD PER CONSOLE DA TAVOLO 


INDISTRUTTIBILI 


RINHO PAD 

PER SUPER NES E MEGA DRIVE 
PAD MADE IN “USA” PER CONSOLE 
6 TASTI DI FUOCO,8 DIREZIONI. 
PRATICAMENTE INDISTRUTTIBILE 
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APPENDI IL JOYPAD AL 
LAMPADARIO E LANCIATI! 


i 
î 
E 
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rd of the Junigle. 
en) 
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Attraverso una serie di livelli di azione mozzafiato, guida Tarzan contro i cac- 
ciatori di frodo, gli incendi, i predoni e tutti i pericoli che minacciano la giungla. 
Il Signore della giungla potrà fare affidamento solo sul suo pugnale e sulla 
velocità delle sue frecce per annientare ogni avversario. 


a alficorpen state 
Alfa cuireRS 


TR I RT IE GR 


see 


PA 


forum di Assago 
27 6 26 Maggio 1995 


VIDEOGAMES 
SCREALIA VIRTUALE 


Tutte le noyità del settore 


CLASE 


Subalo 27 aggio Domenica 28 maggio 
dalle ore 9,80 alle ore 23,00 dalle ore 9,30 ulle ore 18,30 
Por informazioni: DISIVI Viale Mistenta, 60 - 90146 Milo Pel, D9/122 1999 + Fax 09/422.199 
Per iulti i lettori XENIA EDIZIONI lire 5.000 di sconto sul biglietto di ingresso 
(di dire 12.000 a Lire 10.000) 
JI presente conpon vi rituglitto e consegnitto ulti ciussu itel Forum ili Assago) 


dubai 


Anche questo mese ci siamo: tutto il che cosa succede in questo momento 
tempo libero che credevo di avere im- in Giappone? 

provvisamente si è trasformato in un 

enorme articolo da scrivere... Chissà MA 


SNK DAL VIVO rar 4 


le Future ls Now 


Fury 3). Qui si è svolta una 
27 i loro nuovi giochi - 


meglio dire “di essere 
gli sviluppatori della SNK. 
Tra le software house presen 
all'evento N 
Heroes Il, la Saurus con un quiz 
‘sato su King of Fighters, la 

dal 
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ANCORA BOTTE... 


DINOSAURIPERNEOGEO, 


| " 


media del 
MI ot: per Neo 
MI Geo: il primo 

è una specie 

di simulatore 

di scommes: 

se ambientato 
nel colorato (e 
scialacquone) 


io bizzarro pen 
Sare a un titolo 
fel genere per la 
dei pic 


hladuro. Il se- 
fondo è King of 
Fighters Quiz, 


che riprende: 
l'atmosfera 
dei vari Fatal! 
Fury (e del 
gioco semi 
omonimo) per 
realizzare Un 
bizzarro trivia 
come idea è 
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SAILORMOON 


Avete visto i cartoni animati su Canale 5? 
Vi siete accorti di quanto facciano senso? 
Di che inutilità siano? Ho capita, siete dell 
fan sfegatati. Comunque sia, ecco le foto 
del coin-op Pretty Fighter Sallormoon, ba: 
nalissimo (ma popolarissimo, ini 


Giappone perlomeno) picchiaduro 
fivente come protagoniste le cinque 
Sallorragazzine. Avete 


sempre desiderato imper 
sonare le varie Sallormoon 
Sailormercury Sailorjupiter 
Sallorbetelgeuse e Sailoracheron? Fatti 
vostri, non è certo colpa mia. 
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gioco, più o meno su qi 

siasi macchina attualmente in 
circolazione (c'è quello di 
Ranma, quello di Bubble 


Bobble and so on). Anche il 
Playstation sta per beccarsi il 
suo: per pudore ci siamo to- 


NIGHT STRIKER 


TC 

La Ving deve aver deciso che il momento per 
far uscire i giochi mediocri anche su 
Playstation doveva essere giunto, dato che 
ha presentato ufficialmente questo Night 
Striker, strano clone di Afterburner abbastan- 
za pallido e com- 
plessi- 
vamen- 
te poco 
attraen- 

te 


Anche le 
foto non “attirano” più di tanto: possibi: 
le sia così semplice sprecare i soldi? Insomma, non 


penso sia più di tanto economico sviluppare un gio- 
co per Playstation. 


Vi siete visti il film con il gommoso Jim Carrey? Se ci fosse stata una trama 
leggermente migliore e se tutto quanto si fosse basato Un po' meno suglistu- 


pendi effetti speciali probabilmente adesso se lo ricorderebbe ancora qualci- 
no. Beh, sempre meglio 


dell'Uomo Ombra... 
Comunque sia, beccatevi un 
po’ questa riduzione per 
SNES, che riesce a unifor- 
mare un film così “bizzarro” 
nel solito platform non 
troppo emozionante e di 
fattura classica. Chi può 
dirlo, potrebbe persino 
essere divertente con un 
po' di fortuna... Non ci 
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BOTTE 
R VIRTUALI 


Anche il Playstation sta per avere 
(o meglio, ormai ha) il suo Virtua 
Fighter: non stiamo parlando di 
TohShinDen, troppo vicino a 
Samurai Shodown, ma di Tekken, 
massiccissimo picchiaduro poli- 
gonale che segue la falsariga del 
gioco Sega. La recensione l'ab- 
biamo mancata letteralmente per 
un pelo, grazie a bizzarri accaval- 
lamenti di date e casini redaziona- 
li. Voi cominciate a gustarvi le foto 
e attendete... Non so che dirvi di 
più! 


grosso 0 
oh" e si ringrazia Domenico Modugno 
per la sua canzone così “utile”. Qual è il 
succo di questo box? Presto detto: ec- 
co a voi il primo “dogfight game" (così 

dice la videocassetta d'accompagna- 
mento, per il 95% in giapponese 
foto fanno 


Il titolo più bizzarro per Saturn che debba uscire 
Ayrton Senna Personal Talk: Message to the Future. Si tratta! 
colta delle interviste filmate di Ayrton Senna. Sinceramente, non sale 
dirvi: potrà piacere ai fan dello sfortunato corridore, ma non 
A deme l'utilità. Se proprio ve lo volete comprare, 
S ul» ferro di cavallo grosso come un 
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CAPTAIN COMMANDO 


(Conversione decisamente tardiva di un coin-op poco in- 
teressante. Come dire, una gallata. A dire la verità, 
‘Gaptain Commando non è poi così male: si tratta di una 
Versione fumettosa di Final Fight, nel quale si può sce- 
gliere se controllare un bebè a bordo di un mech coraz- 


zato, Captain Commando (il figaccione di turno) o una 
mummia ninja ve 


stita di viola (per lo meno è originale). A suo 
tempo ha riscosso abbastanza successo, ma 
resta il fatto che adesso è completamente su: 

perato - insomma, cosa devo fare? Devo an: 
dare a menare i programmatori della Capcom. 
per fargli capire che voglio troppo la conver: 
sione di Tower of Doom? Meno male che al 

meno esce X Men - Children of the Atom per 
Satum. 


DUNK 


È PI Slam Dunk è un cartone ‘ 
ei Sie] animato ambientato nel 4 
n mondo del basket parec- ti 

3; & chio popolare in 0] È 


Pa Giappone, ma che non è 
) mai arrivato in Italia (e co- 
munque non penso sia 
mai uscito dal suo 
paese d'origine). Partendo da questa premessa, me 
maginate la gioia e l'eccitamento della folla al pensle= 
d ro che una ri- 
dj duzione per 
2 MD di questa 
serîe sia lì lì per 
uscire. Come? 


"MELI [37 Non vi interes- 
ia sa? Lo immagi- 

navo (sono lun- 

enon gimirante). 


Comunque sia, 

nonostante tutto 

le foto fanno ben 

: sperare, anche 

. perché di basket fino ad ora su MD se ne sono occupati 
‘solo gli americani, con risultati altalenanti (dai mattoni EA 
a NBA Jam) ma comunque abbastanza seri. Attendiamo 
con fiducia... 
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SOULSTAR Xx 
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E' arrivato Babbo Natale: la Banpresto ci ha fatto avere da 
Giappone (e da dove sennò) una copia di Battle Racers, ultima fatica 
nel campo dei personaggi della serie SD sotto forma di gioco di cor 
sa alla F-Zero. ll giocatore può scegliere se controllare Kamen Rider 
(Una'specie di uomo insetto, molto popolare laggiù), Gundam V2 (ba 


BET NN gr E 


sato sulla serie “light” 
di Gundam, una delle 
più recenti dopo G- 
Gundam), Ultraman o 
un bizzarro tizio in ar- 
matura rossa munito 
di una vistosissima 
chioma blu - ma non 
chiedeteci chi esso 
sia, la nostra cultura 
mon può tutto. 

La struttura, abbia- 
mo detto, è quella 
di un gioco di guida 
alla F-Zero: la cosa bella è che è possibile 

Giocare! Uno-contro-uno come Super Mario Kart (indimenticabile) o 
glocare da solo avendo al posto della visuale del secondo giocatore 
una mappa 
chiarissima vi- 
sualizzata 
dall'alto che 
segue i pro- 
gresso del 
giocatore 
ruotando e 
zoomando 
che è un pia 
cere. 
Purtroppo 
però il gioco 
non sembra 
all'altezza d 
SMK, o anche 


Fasi 
A 77)1) 


(II 


nf È 
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solo di Street 
bg tania EALAE Racer (della USI 


ricordate 


t- "n Male, molto 

La grafica 

infatti è abba 

p:-) stanza incerta, lo 
scroll un po' tra 


ballante e l'ag 
glornamento ab: 
bastanza lento 

la situazione, per 
fortuna, 
peggiora 
do in 


locan 
due 
Fortunatamente 
non tutto il peso è poggiato sulle spalle della velocità: ilbello del'gio: 
co più che altro è massacrare gli avversari a cannonate, oppurelsca 
gliando missili o bombe varie (immaginate l'arsenale a 
disposizione di Gundam) 
Battle 
Racers infat- 
ti tutto è 
tranne che 
uno sporti- 
vissimo gio- 
co di guida: 
eliminare l'av- 
versario di- 
venta in po- 
che parole un 
“must” 
Concludendo, 
BR è un gioco 
abbastanza 
carino e simpa- 


tico, pieno di buone intenzioni! 
ma parzialmente rovinato da una realizzazione non troppo felicetnoni 
sappiamo se arriverà mai in Italia (per lo meno parallelamente)xco: 
munque sia lo segnalo ai patiti “nippofili”, cioè quelli che si\sparana 
uno dopo l'altro i vari Dragonball, Captain Tsubasa e! così via 
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ANTA FTVAI 


UNA GARA COMBATTUTA SINO 
ALL'ULTIMO RESPIRO 


È ARMI ANCORA PIU” POTENTI 
NUOVI CIRCUITI INTERNAZIONALI 
ANCORA PIU” DIFFICILI 


ALL'’AUMENTARE 


o SEMPRE PIU’ POTENTI 
DELLE TUE VITTORIE 


MEGA DRIVE 


== A 


ELECTRONIC ARTS 


è came © ARIVIVIS Via Monti, 26 (ng. Pza Moggio 19] 


COMPUTER 20094 CORSICO (MI) - Tel, (02) 4408143 
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 


Per indicare con immediatezza il giudi 


del gio- 


«o, abbiamo deciso di creare una segnaletica parti- 
colare dove troverete tutte le informazioni riguar- 


danti il gioco preso in esame. 
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ARCADE 
| giochi dove è 
necessario muovere ll pro- 
alla 


di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
sere anche necessario utiliz- 
zare armi contro | nemici o 
risolvere enigmi 


iti 
la 


e Fuggi. 
‘Sono generalmente | giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro | nemici e 
fuggire da loro In ogni dire- 
zione. 


Sono | giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 


re di giochi è Tetris o 
Columns. 


STRATEGIA E SIMULAZIONE 
‘Sono quel giochi che simula- 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono- 
‘scenza per essere risotti. 
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Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 
censione troverete un triangolo con il genere del 
gioco recensito, un cerchio con il peniegato globale 
assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle 
informazioni riguardanti il gioco stesso. 


Gioco in cul le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina- 
re ll gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti | frutti dello 
schermo, ecc. 


PUNTEGGIO 
GLOBALE 


In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quel giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi del ne- 
mici. 


10 a un massimo di 100. 


Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
coin cui l pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza 
tutte le altre caratteristiche. 
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giocatori n 
livelli 
livelli di difficoltà 4 


Trattasi di un misto 
tra Art of Fighting e 
3 Count Bout (per chi 
lo conoscesse o se lo 
ricordasse). Ecco. 
Fine recensione. No, 
no Alex, cosa vuoi 
fare con quel 
precapolao Noooco, 
giuro che stavo 
| scherzando, era solo 
| l’introduzion 


opo essere miracolosa- 
| 
gera indisposizione d'ani- 
mo del nostro beneamatissimo 
caporedattore, eccomi per ripar- 
larvi (in maniera più cristiana, 
adesso) di quest'ultimo -indovina- 
te un po'- picchiaduro per Neo 
Geo CD (penso di averne recensi- 
ti più io che qualsiasi altro redat- 
tore nella storia videoludica). 
Avete presente quel vecchio gio- 
co di wrestling su cartuccia per 
Neo Geo che fu uno dei primi del- 
la fortunata serie “100 Mega 
Shock" ? 
Si chiamava 3 Count Bout ed era 
un catch piuttosto violento, dove 
si potevano persino usare mazze si 
ferrate e altre amenità del genere. 
Bene, giocando ‘a questo 
Aggressors of Dark Kombat (che 
d'ora in poi abbrevierò con AoDK 
per non mangiarmi con il titolo 
intero tutto lo spazio a mia di- 
sposizione), ho avuto l'impres- 
sione di ritrovarmi proprio di 
fronte a 3 Count Bout, an- 
che se, in realtà, col fatto 
che non si può fare Un com- 
battimento 2 contro 2, questo 
AoDK, pur impiegando ben 


bittoni su cartuccia 
(settantadue in più di 3 
Count Bout), appare 
certamente più limitato 
del famoso wrestling 
SNK. 

In sostanza, avrete | so- 
liti otto (il numero più ri- 
corrente nei giochi di 
questo tipo, chissà per- 
ché?) lottatori tra cui 
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scegliere (in mezzo a 
pui spicca, in senso 
legativo s'intende, 

un. ridicolissimo 
‘bambino nero “arma- 
(7to” di un pallone da 
” basket), per menare 
uu oi i rimanenti, 
l x \ compreso il vo- 
\ stro doppione 

\\ cattivo (o 
forse i 
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cattivi siete voi e 
quello è il buono? 
Boh). 

La novità (non certo 
rispetto al già citato 3 
Count Bout, ma piut- 
tosto rispetto a tutti 
gli altri picchiaduro su 
Neo Geo) è rappre- 
sentata dal fatto che 
potrete muovervi in 
lungo e in largo, a vo- 
stro 


gioco, che si potrebbe schematiz- 
zare come un parallelogramma 
della lunghezza approssimativa di 
due schermate; quindi è come se 
aveste infiniti piani di combatti- 
mento (ma scordatevi i cambi 
prospettici di TohShinDen) 
con cui sollazzarvi. Per il re- n 
sto, ci sono mosse segrete, (© 
supermosse, proiezioni varie, | 
possibilità di lanciare insulti 
all’avversario, e persino, tal- 
\\ volta, l'opportunità di lanciar- 
li contro delle molotov o ac- 
rezzarlo gentilmente con dei 
indelli nodosi. Pacifici questi 
lapponesi, no? 
‘Gli ingredienti per un buon 
picchiaduro, insomma, ci sono 
davvero tutti; purtroppo AoDK 
(vuoi per l'inflazione che 


PITEY n grava sul settore beat 


ADK davvero non fa nulla per cambiare la situazione. 


‘em up in campo Neo 
Geo) non riesce a pren- 
dere più di tanto, e forse 
proprio a causa della 
perfetta anonimità dei 
personaggi, che seguono 
(a parte l'eccezione pri- 
ma menzionata) il cliché 
trito e ritrito del genere 
(per gli appassionati di 
Worid Heroes, c'è da dire 
che è qui presente e se- 


Si riizsi 


lezionabile anche il ninja rosso: 
Fuuma). 

Quindi, tecnicamente, AoDK non 
fa una piega, ma in quanto a con- 
cept e a originalità, beh, fate un 
po' voi. 

Ormai ci sono talmente tanti pic- 
chiaduro per la console SNK, che 
le uniche novità in questo campo 
‘ad avere una minima possibilità di 
destare l'attenzione del pubblico 
devono essere dei capolavori mo- 
struosi oppure dei sequel di sa- 
ghe ultra famose (a tal proposito 
attendo con trepidazione Fatal 
Fury 3) che siano quantomeno 
all'altezza dei loro predecessori. 
In caso contrario, anche quello 
che potrebbe essere un buon pic- 
chiaduro su qualsiasi altra conso- 


le, finisce nel dimenticatoio della 
lunga schiera di beat ‘em up per 
Neo Geo. 

Ripeto, tecnicamente può valere 
sinceramente la pena (caricamen- 
ti a parte, of course) di acquistare 
AoDK, ma riguardo a tutti gli altri 
fattori dovete essere voi perso- 
nalmente (e la vostra voglia di 
picchiaduro, e la vostra collezione 
degli stessi) a decidere. 

lo, d'altro canto, posso solo au- 
gurarmi una maggiore varietà di | 
giochi per questa longeva conso- 
le (ormai è sul mercato da un sac- 
co di tempo; considerate che è 
uscita persino prima del Super | 
Famicom). Ad meliora! 
Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


NEO GEO CD 


GRAFICA Î 
aspri gross 


soNoRO 
+odegonto all'atmosfera 


GIOCABILITÀ 
cimmedi 


LONGEVITÀ 
pende di psi 


do qualche entusia- 
smante film su quel 
tragico periodo della 
storia umana, si sono 
appassionati alle peri- 
colose vicende di 
quegli intrepidi eroi 
dei cieli? 

Inutile dire, l'avrete 
già ampia- 
mente com- 
preso dalle 
foto, che 
co n 


bili (che partono da uno standard 
già apprezzabile) ed esercitarvi 
nelle fasi salienti del gioco, prima 
di passare a una partita vera e 
propria, che si presenta suddivisa 
in ben otto campagne gradual- 
mente più impegnative. 
Allora, le fasi del gioco sono es- 
senzialmente cinque: lo scontro 
diretto con gli aerei nemici (fortu- 
natamente - e molto cavalleresca» 
mente, debbo dire- contro uno al- 
la volta di ess), il raid aereo sulle 
navi avversarie, il 


| Carrier bombarda- 

e sapevano qualcosa i piloti A c e s mento 
americani e giapponesi del- potrete delle 
la seconda guerra mondia- ricalcar- 

le. Sia che la loro missione fosse ne le ge- 

quella di bombardare portaerei, _ sta, pren- 

mitragliare navi o combattere vei- dendo 

voli nemici, dovevano sparare al parte atti- 

momento giusto e poi fuggire più va al se- 

in fretta e più lontano possibile, condo 

pena la probabile perdita della conflit- 


pellaccia. Eh sì, perché molto dif- 
ficilmente ci si riusci: —__, 


vare da un aereo in volo; non 
‘erano mica le tecnologie dei se- 
dili a espulsione semiautomatica 
dei jet di oggi: bisognava essere 
freddi di fronte al pericolo e pa- 
recchio pronti di riflessi, oltre che, 
e questo non guasta mai nella vi- 
ta, un “tantino” fortunati. 

Beh, quanti di voi, magari veden- 


stesse, il lancio delle 
torpedini (sono praticamente 
quelle dei sommergibili), e infine 
l'atterraggio sulle portaerei allea- 


to mondiale in qualità 
di factotum dell'aria 
(sarete infatti sia il pi- 


lota che il mitragliere te. 

Durante il duello aereo manovre- 

rete sia il pilota che, shiftando di 

schermata con l'uso del tasto ri- 

ght del joypad, il mitragliere. Lo 

schermo, sia durante questa che 
in tutte le altre fasì di 


dei famosi Hellcat o 
dei Wildcat americani, 
e inoltre deciderete la 
composizione e l'as- 
setto della 

squadriglia du- 

rante le mis- 

sioni, come 
se foste un 
colonnello 
dell'aviazio- 


ne). 
In Carrier Aces, potete 
decidere se impersonare 
gli Americani o i 
Giapponesi, giocare 
contro il computer op- 

pure contro un amico, 

settarvi uno tra i tre 
velli i difficoltà disponi 


RIER ACES 
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co, ri- 
sulta sempre 
diviso orizzontalmen= 
te in due, mostrandovi sia 
la vostra visuale che quella 
dell'avversario. 
Nella fase di raid dovrete 
‘avvicinarvi alla nave evitan- 
do il fuoco dei mitragliatori, 
per mitragliare poi a vostra volta il 
ponte dell'imbarcazione. 
Nella fase di bombardamento vi 
tufferete in picchiata cercando di 
azzeccare il momento giusto per 
mollare il “regalino”; in quella del 
M chiedo quante persone effettivamente giocheranno 
L [questo gioco, tolti vari redattori e quelli che lavorano 
‘alla Gametek. L'ambientazione non è una di quelle che riscuoto- 
no "sto gran fascino presso l'utenza media del SNES, la grafica è abba: 
stanza scarna e la giocabilità è poco varia. Molte buone intenzioni, ma un 
to si 
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lan- 
cio della 
torpedine, invece, 


dovrete avvicinarvi alla nave 
‘avversaria tenendovi il più 
possibile a una quota bassa, in 
caso contrario la torpedine, 

una volta mollata, non si ren- 
derà operativa. 

L'atterraggio sulla portaerei al- 
leata è praticamente inutile che 
ve lo spieghi (tanto ci sarebbero 
da dire le solite cose: diminuite 
gradualmente di quota e velo- 
cità, evitate movimenti bruschi, 
ecci). 

Una volta allenativi abbastanza, 
passerete alle missioni, in cui, do- 
po aver assistito al briefing del 
caso (nella prima missione, se 
siete americani, do- 


bombar- 
dare nientepopo- 
dimenoche la famosa 
Yamato), comporrete la vostra 
squadriglia, selezionando i mezzi 
più opportuni ed equipaggiandoli 
al meglio con armi e carburante. 


Durante la missione, come certa- 
mente già vi immaginerete, do- 
vreter in ordine e in numero più o 
‘meno variabile, portare a termine 
con successo proprio alcune (se 
non alle volte tutte) delle fasi di 
gioco in cui vi eravate inizialmen- 
te allenati 

Garrier Aces fa un buon uso del 


chip Mode 7 del 
Super Nintendo: le zoomate delle 
navi e degli aerei sono frequentis- 
sime e ben realizzate. La parte 
sonora è poi ben curata: suffi- 
cientemente d'atmosfera | 
—, motivetti che fanno da 
commento all'azio- 
ne e superlative alcune 
frasi digitalizzate in inglese, 
esclamate dal pilota nei momenti 
clou del gioco (tipo: “Sono stato 
colpito!” et similia). 
Il difetto di Carrier Aces sta nella 
sua scarsità di situazioni: bene o 
male si tratta sempre di ripetere le 
famose cinque fasi di gioco; deb- 
bo però confessare che, giocato 


contro un amico, può risultare 
‘davvero accattivante e divertente. 
Il tipico gioco da possedere se 
siete appassionati del genere o 
avete un fratello 0 un'amicorcorri; 
Vostri gusti. Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa, 
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Sgomma, impenna e 
va a manetta... Chi, 
o meglio, che tosa? 
Il Game Gear, per 
l'occasione targato 
Kawasaki. 


arliamoci subito chiaro: 
‘questa recensione è stata 
già scritta, ma il Mac ha de- 


ciso di fagocitaria e di non ren- 
derlai più, nemmeno dopo l'utiliz- 


20 di venti programmi di recupero 
diversi, tutti quanti assicuranti il 
successo al 100% e tutti quanti 
parimenti inutili. Fuori c'è il sole 
(nonostante stamane abbia pio- 
vuto), devo fare un sacco di altre 
cose e non vado pazzo per i gio- 
chi di motociclismo: qualcuno mi 


HIGH LIFT CAM 


FUNDS 
PRICE 


sta davvero mettendo alla 
prova. 
Kawasaki Superbikes è, 
come i più astuti tra voi 
‘avranno già intuito, 
un bel giochillo di 
moto dove avrete la 
possibilità di saltare 
in sella a una dueruo- 
‘te fiammante e corre- 
re contro il computer 
0 un altro “umano” (si 
fa per dire, qui in reda- 
zione non ce n'è nean- 
che uno). Fin qui, nulla 
di sconvolgente: abbiamo 
praticamente descritto la 
condizione minima per 
chiamare un gioco del ge- 
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ni: la prima, Practice, vi 
permette di impratichir- 
vi sui dieci circuiti di- 
sponibili, pri- 
vi di avversa- 
ri e totalmen- 
te a dispo: 
zione; il se- 
condo - 
Superbike 
Challenge - 
è un vero e 
proprio cam- 
pionato, nel 
quale dovrete riuscire a 
piazzarvi nel miglior 
modo possibile in ogni 
gara al fine di guada- 
gnare più punti dei vo- 
stri avversari e quindi vincere il ti- 
tolo mondiale (che al- 
tro vi aspettavate?). La 
sezione finale, Arcade, 
vi permette di correre 
sui vari tracciati sce- 
gliendone l'ordine, ob- 
bligandovi però ad arri- 
vare almeno ottavo per 
poter proseguire. In tut- 
te e due le modalità “se- 
rie” potrete mettere da 
parte i premi în dollari ot- 
tenuti con i piazzamenti 
per potenziare il vostro 
veicolo, acquistando co- 
se come un cambio più 
efficiente, un motore più 
potente o semplicemente delle 
gomme dalla mescola migliore. 
Tutto ciò non è particolarmente 
inusuale, ma almeno fa piacere 
vedere come in Kawasaki 


Superbikes i programmatori ab- 
biano cercato di realizzare qual- 
cosa effettivamente all'altezza del 
Game Gear: la grafica si muove 


molto fluidamente (anche se gli 
sprite sono un po' legnosetti) il | 
sonoro avrebbe potuto essere 
peggiore e le opzioni sono tutto 
sommato soddisfacenti - quello 
che più 


conta co- 
munque è che sia effettivamente 
giocabile, abbastanza piacevole e 
tutto sommato meritevole di un 
eventuale acquisto. Insomma, un 
buon titolo per Game Gear. 
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preso da gravi forme 
di dolori alla cervicale 
Li stacco la testa a 
qualcuno dei miei avver- 
sari. 

Non so perché, ma que- 
sto è un periodo davvero 
monotema: prima mi tira- 
no dietro tutti i simulatori 
=lÌ di flipper del nostro bel 


GIOCATORI 
UIVELLI ILI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA” 


Non ne posso più! 
Mi ne tatto 
giocare a MK2 in 
tutte le salse, su 
tutti i sistemi, lo 
odio! E odio Alex 


anche la versione — 
32X! Ma la 


P 
pagherà cara, 
molto cara... 


per avermi rifilato — 
n 


inceramente ho quasi la 
nausea quando vedo appa- 
rire sullo schermo la scritta 
“FINISH HIM!", mi si blocca la di- 
gestione tutte le volta che surgelo 
un avversario con Sub Zero e ven- 


Ci 


© 


globo terracqueo, poi in- 
cominciano a tartassarmi con 
quelle dannate 
micromacchi- 
ne e adesso 
mi stanno let- 
teralmente fi- 
nendo 


Notare che 
quando parlo 
dei miei aguz- 
zini utilizzo 
sempre il plu- 
rale, 


non 


per niente, ma 
qualche volta 
mi viene il 
dubbio che 
quelle due entità 
aliene (al secolo 
Max Reynaud e 
Alex Rossetto) elevate 
al ruolo di megamostri- 
cattivi di fine rivista (e che è? Uno 
‘shoot ‘em up? Molto peggio pur- 
troppo), si mettano d'accordo per 
farmi scrivere sempre le stesse 
cose, utilizzandomi come cavia da 
esperimenti. 
Non so se ci avete fatto caso, 
ma di MK2 non ho ancora det- 
to nulla e probabilmente nul- 
la continuerò a scrivere, del 


resto diciamoci la verità (pane al 
pane, vino al vino, date a Cesare 
quel che è di Cesare, il resto date- 
lo pure a me così vado a farmi un 
panino), cos'altro volete sapere su 
questo titolo? Esiste davvero una 
persona in tutto l'universo che 
non abbia mai sentito parlare, al- 
meno una volta in tutta la sua vita, 
di cotale gioco? Ecco, appunto. 

Potrei ripetervi la solita storiella, 
quella che vede il terribile Shang 


Tsung prendere una sacca di bot- 
te dal vari tizi protagonisti del pri- 
mo episodio € quindi tornare nel 
suo sudicio mondo, ma non per 
molto dato che riesce a convince- 
re Îl demone totale, tale Shao 
Kahn, a dargli un'ultima possibi- 
lità. 


ll torneo viene così riorganizzato e 
buona parte dei vecchi parteci- 
panti ritorna a combattere, ma 
non mancano delle sorprese alle 
quali non sempre sarà possibile 
dare una risposta. Ad esempio, 
cosa ci fanno due tizi del primo 
MK incatenati nello schermo di 
Shaa Kahn? Perché il cielo è az- 
zurro? E poi chi siamo, dove an- 
diamo e soprattutto, chissenefre- 


teriormen- 
te, quindi 
passiamo 
subito alla 


sero una 


ga? A queste e altre domande ri- 
sponderà il terzo e ultimo (speria- 
mo) capitolo della vicenda, che 
‘ormai sta prendendo una piega 
abbastanza preoccupante, quasi 
a livello di Beverly Hills. 

Mmmmh, nonostante tutto sono 
riuscito a condensare ancora una 
volta la vicenda, una cosa non 
molto facile, data la complessità 
degli eventi (ho volontariamente 
saltato la Astrali 
e dell'Altromondo, ma tanto lo so 
già che non ve ne potrebbe im- 
portare di meno). 

Le novità introdotte in questa ver- 
sione sono comunque parecchie, 
basti pensare alla possibi 
lità di effettuare ben 
tre fatality con 
‘ogni personag- 
gio; i veri tocchi 
di classe riman: 
gono comuna 
le babality (con la 
quale trasformate il vo- 


stro avversario in un neonato) e le 
friendship (vi devo spiegare per 
l'ennesima volta a cosa servo- 
no?), peccato solo che l'esecuzio- 
ne di tali mosse richieda un'abilità 
manuale degna di un contorsioni- 
sta russo (perché russo? Sono 
fatti miei, 0k?). 

Non mi sembra ci sia niente da 
aggiungere, del resto vista l'ora a 
cui scrivo non è che la mia mente 
sia molto disposta a spremersi ul- 


conversio- 
ne coi fiocchi, del resto la Probe 
non ne ha sbagliata una, quindi 
era più che lecito aspettarsi qual- 
cosa di veramente eccezionale, 
quasi a livello del coin-op, viste 
soprattutto le potenzialità del 32X. 
Non temete, Mortal Kombat 2 tro- 
va in questa sua ennesima incar- 
nazione la perfezione, tant'è che 
nemmeno la versione SuperNES 
può confrontarsi e vorrei anche 
Vedere, considerata la differenza 
di età fra i due sistemi! 
La grafica è praticamente 
tutte le animazioni, i fondali e i 
personaggi non sgarrano di una 
virgola, niente rallentamen- 
ti, niente sfarfalii, 
niente di 


niente, solo 
la perfezio- 
ne del 32Bit 
RISC di cui 
è dotato il 
32X poteva- 
no tanto e 
infatti il ri- 
sultato fina= 
le non delu- 
de. E non 
delude 
neanche il 
sonoro, 
completa- 
mente _ri- 
‘campionato 
per meglio sfruttare le caratteristi 
che avanzate della console (sem- 
pre che si possa definire tale). 

Insomma, dal puro lato estetico 
non c'è nulla da criticare, invece 
vorrei soffermarmi un attimo 
sull’utilità di una simile conversio- 
ne: posso capire che per ragioni 
di marketing una conversione di 
MK2 era praticamente necessaria, 
del resto il 32X è una macchina 
nuova, bisognosa di tanto (chi ha 
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detto affetto?) 


totalità dei video- 


giocatori. 
La questione però 
non cambia: uno 
che già 


la 
versione normale 
per Megadrive, ha 
convenienza ad acquistare anche 
quella per 32X? Sinceramente non 


ciò basta eseguire sempre la stes- 
sa mossa: infatti accucciandosi e 
tirando pugni e ganci a 
tutto andare supererete 
‘agevolmente | primi 12 
avversari senza perdere 
un incontro, alla faccia 
della tecnica di gioco. 
L'unico vero osso duro è 
Da e che richiede un 

di partite per es- 
‘sere abbattuto, cosa 

nvece | 


accade 

con Shao Kahn, l'ultimo 

a tutto som- 

idiota e come tale fa-. 

MK2 per 32X 1 nia comun vue | 
fiale: Fa farsione, grava! 

imperfezioni, 


PRO che pur- 


_t 


— troppo van- 
no a pesare sul voto finale. 


sta, 

in fondo 

si tratta 
sempre dello 
stesso gioco, 


sionati della saga o a quelli 
che non hanno la versione | 


Megadrive, gli altri posso- 


con grafica e no pure continuare a gio- 
sonoro migliori, care con quest'ultima. 
ma nulla d'inno- 

vativo che giustifi- TMB 


chi l’esborso mo- 
netario (tutt’al- 
tro che tra- 


). 
Inoltre 
questa 
con- 


Wrc scena 
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Se qualcuno si 
chiedesse cosa ci 
| faccio su 

ConsoleMania 
(nessuno...) beh, 
posse per caso. 
lempre per caso 
Alex h di 


|  leggetela per caso, 
anzi saltatela 
proprio! 


n giorno, un bel giorno, 

qualcuno alla Namco chie- 

se: “Perché non facciamo 
un gioco post-atomico, dove la 
gente, per sfamarsi, per non rima- 
nere nella città devastata, insom- 
ma per vivere meglio di quanto 
potrebbe, deve affrontarsi in una 
specie di arena cibernetica pilo- 
tando dei mezzi avveniristici e su- 
per pompati?". Tutti risposero di 
no, ma questo qualcuno volle fare 
il gioco lo stesso. Ogni volta che 
qualcuno passava dal suo ufficio 


TAI PE TI 


MESE! 
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gli ripeteva di lasciar 
perdere, ma lui, sem- 
pre ligio sul lavoro, 
continuava a proget- 
tare, a convocare 
programmatori e gra- 
fici e, alla fine, sforò | 
Cybersled andando a 
venderlo con una 
bancarella sulla ban- 
china della metropoli- 
tana di Tokyo. 

Questa è per sommi | 
capi, la storia di co- 
me questo gioco ven- 
ne alla luce. Cyber 
Sled è in pratica la 
trasposizione su PS- 
X di Spectre per 
Macintosh, 

Andando per ordine: | 
la prima cosa che si 
fa è scegliere la pro- | 
pria slitta corazzata. 


Ognuna di esse si differenzia dal- 
le altre per la quantità di scudi, la 
velocità oppure la potenza offen- 
siva in termini di missili e di laser. | 
Avete a disposizione otto diffe- 
renti slitte, quindi dovreste pur 
trovame una che vi aggrada. Due 
tra queste si differenziano in ma- 
niera particolare dalle altre: una è 
infatti grossa come un elefante, 
mentre un'altra assomiglia a un 
ragno. 

Una volta scelto il vostro caterpit- 
lar dovrete affrontare uno per uno 
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varco il nemico, scherzo. Comunque anche da 
dI } A potete sfruttare dietro le pareti potrete seguire 
pa — le strutture delle. l'avversario grazie al computer di 
varie arene. bordo che ve lo indicherà con un 

Bet L Trai iù Queste possono simbolino sullo schermo. 
essere costituite E’ molto probabile che molti di voi 
sO 1 da piramidi, mu- non adotteranno i laser per colpi- 
Pai r\ £ p. Ò retti o monoliti re di precisione la slitta dell'avver- 
altissimi o anco- sario, ma gli scaricheranno vago- 
ra alberi di nate di testate nucleari (i famosi 
Natale... vabbè missili) addosso. Per questo moti- 


gli avversari che vi si piazzeranno tato con delle scene in full motion 


davanti, in un'arena sempre di- video davvero belle, come l'intro- DM continua a ripetere che “quando ci abbiamo giocato 


versa. Ogni avversario è presen- duzione.. MA a Londra ci siamo strippati un casino". Sarà, io mi ricor 
do solamente un coin-op abbastanza divertente, ma non poi così 


1 tanto - il bello è giocare con qualcun'altro, il fatto che a fare da “iramite 
he B? il coin-op non l'ho mai visto, tantomeno giocato, ma iodsà Coberiod Didialo più e nievn;casuzia. Camunanss asi 
OK, l'introduzione non è affatto male (siamo comunque ben lon: pot strie rterinionidalen prt sai sai 
tani dalla complessità grafica di un Kileak), ma il gioco... Da soli non è dA iii dia liana "lasciali na Ra sini 
poi così male, i poligoni texturati si muovono bene e senza incertezze, ma AS etneo sivergnticiva 
non mi vengano a raccontare che la macchina viene spremuta a fondo, ” 
perché proprio non ci credo. Per rendersene conto basta giocare in doppio 
con lo split-screen, l'aggiornamento video diventa indecente e 


La gara, o me- 
glio, la guerra 
inizia con il 
vostro nemico 
posto frontal- 
mente davanti 
a Voi, ma ab- 
bastanza lon- 
tano da non 
destare molte 
preoccupazio- 
ni (al massimo 
vi centra con 
un missile...). 
Per evitare di 
essere colpiti 

per nascon- 
dervi o per 
aspettare al 
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vo l'arena è fornita anche bene in questo gioco sono le sce- | 
di punti di rifornimento di ne animate in full motion video; 
missili (sotto forma di in- per il resto infatti, nonostante 
nocue bandierine a mo' l'idea abbastanza originale per | 
di calcio d'angolo) che una console e le slitte futuristiche | 
potrete recuperare sem- e belle a vedersi (piene di texture | 
plicemente passandoci e così via), il gioco non dice mol- 
sopra. Naturalmente una to: la giocabilità è minata nelle 
volta fatto fuori l'avversa- partite da soli dalla relativa facilità 
rio, questo non può più con cui si spacciano i nemici (ba- 
chiedere la rivincita per sta infatti scaricare loro addosso 
ovvi motivi, quindi pas- tonnellate di missili) e in quelle in 
sate al secondo nemico due dalla ridotta visibilità sullo 
e così via. Sta di fatto schermo. La grafica delle arene e 


che non c'è un vero e il sonoro sono anch'esse medio- 
proprio avversario totale cri (la prima è abbastanza limitata 
(uno di quelli invincibili, e il secondo si ferma agli spari...). | 


tanto per intenderci, ma Per finire la manovrabilità della 


WORLD CHAMPIONSHIP 
OF CYBER SLED 


TODAY"S MAIN EVENT 


‘accordo, Il coin op è un po' vecchiotto ormai, ma era 

forse lecito aspettarsi qualcosina di più. Certo, sono sta- 
giunte le texture rispetto all'originale, ma non è certo la 
problema di Cyber Sled. Il problema è che si tratta di un gioco 


tutti si attestano su un — slitta non è esattamente intuitiva, | 
discreto livello di diffi- ma per questo basta in fondo so- 
coltà (0 forse di facilità, lamente un po' di pratica. In del 
visto che il gioco non è — nitiva un gioco mediocre (consi- 
così ostico) che cresce derando che si tratta del 
dal primo all'ultimo. Playstation), da acquistare solo 
Se qualcuno pensa che se avete tutti gli altri e li avete fini- 
ora debba venire il bello ti già un paio di volte... 

perché vi descrivo co- 

me si gioca in due (uno Hype 
contro l'altro natural. PI VALVELNI 


mente), sbaglia di gros- 


so. Lo Schermo, in que- |GRAFICA 
sta modalità viene plit- | vmeztideconbativeno osa 
tato in due (niente di | -*hoiderer peri diporto 
male visto che solita- |SONORO 
mente si fa così), ma gli | -mamenod uno ver clone sora 


oggetti, essendo troppo 
grossi, non ci stanno in | GIOCABILITÀ” 


Metà schermo, CON UM | ‘ame topo ec 
totale oscuramento di | -scise 

il di li lit 
ciò sta al dl della SÎt- |, oygevita” 


5 0 |-onpo timo 
Passo a fornirvi un mini- 


mo di personali consi- 
derazioni. L'unica cosa 
veramente realizzata 
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condi il Samurai lo fat 


rtarvi alGasa Il _impoche paro! 


KrosHiro 


GRAFICA 
+ Uomo conversione 
+ Coli molo colorati 


SONORO 
+ Nash diverse 0 ognincntro 
+ Oi gl feti ani 


a affatto delu- | SIOCABILITA 
motivi musicali +. forse un genere un po' troppo collaudato 
incontro a incon: | succiira 


+ Mali veli i difficoltà 
dd due sempre vede 


OPERATION 


LI 


JAMES POND @ 


STARFISH 


ORE E ORE DI DIVERTIMENTO 
ASSICURATO CON QUESTO 
PLATFORM RICCO DI AZIONE 
CHE HA COME PROTAGONISTA 
L'’ORMAI FAMOSO AGENTE 
SEGRETO JAMES POND. 


60 SEZIONI DI GIOCO 
COMPLETAMENTE DIVERSE CON 
UN”INFINITA’ DI INDOVINELLI 
DA RISOLVERE, OGGETTI E 
BONUS DA RACCOGLIERE E 
AGENTI DA SALVARE. Mi 


LEADER | des) 


(©) 


Il (O MULTIPLI) AL NOSTRO NEGOZIO INDICANDO SU UN FOGLIO 
VIA DISPONIBILITA") 


ISTRUZIONI: | GIOCHI DEVONO AVERE SCATOLA E MANU 
LE TUE PREFERENZE (LE PREFERENZE SARANI 


Ce >) 


MIGLIAIA DI TITOLI DISPONIBILI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


ra r__ 
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3 6 H 

ij H 
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Psx i Re” «az 25] i CONS è 

i 1p Freni VAN 3D0_ LONSAE. i 

silla È 

ji 

Li 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
| LIVELLI DI DIFFICOLTA” 


i È : 
dv A>. | 
Pi«hiaduro e giochi 
di corsa, Saturn 
Playstation X 
sono affrontati sullo 
| stesso terreno, 
sicuri della 
potenzialità delle 
proprie macchine, e. 
ora che il tanto 
atteso doppio 
scontro è completo 
ualche, somma 
orse.la potete 
tirar 


rà inffnizio banale e scon- 

tatiSsimo, ma non riesco a 

‘tara meno di ripensare co- 
gie, fogò più di un anno addietro, 
Matoò pubblicò sul Made in 
Japan una foto di Ridge Racer, 
lasciando buona partelcigi lettori, 
me compreso, con:la tefitazione 
idi andare a spendere foftune al 
bar, e di come fosse difficile im- 
maginarsi un gidedìde! genere sul 
televisore casdlingb:Bevo am- 
mettere che nonostante sia ormai 
“vaccinato” con picagle meravi- 
glie grafiche Comé il Panzer 
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Dragoon del mesenscorso; | 
Daytona è riuscito lo stesso a. 
lasciarmi per.una manciata dî 
secondi a salivazione azzerata;| 
e pupilla dilatata” 

Ma riassumiamo velocemente 
la situazione per i più ce, 
Daytona U.SiAzè uno dei giochi 
di corse da bar di maggior sue= 
cesso dell'ultimo periodo. Si 
potrebbe definire anche il se- 
guito dello strafamosissimo 
Virtua Racing, anche se i mi- 
glioramenti, specie grafici, lo 
rendono* molto di più di un 
Semplice, seguito. 


CAR SELEGT 


ACCELERATION 
GRIP 


oVezt 1% 


E PRESSO! 
bs Lo] 

A | START_S 
L'Amusement Machine 
Department 2, o AM2, l'ormai mi- 
tico gruppo di programmatori in- 
temi alla Sega che si è occupato 
di sviluppare i più recenti coin op 
della casa giapponese come 
Virtua Racing, Virtua Fighter, VF2 
e, per l'appunto, Daytona, doveva 
in realtà rispondere alla sfida lan- 
ciata dalla Namco con il suo 
Ridge Racer che superava di di- | 
versi chilometri all'ora il loro 
Virtua Racing, grazie alle abbon- 
danti texture con cui per la prima | 


73 


I pe 
287% 
ei) 


N° confronto tra Saturn e PS-X si è ripetuto un po' lo stesso ri 
sultato di Virtua Fighter e TohShinDen. Il PS-X sfoggia un gioca 
lecnicamente validissimo, mentre il Satumn forse qualche problemi: 
no, con il clipping, lo dimostra, ma Daytona risulta più divertente e' 
Qlocabile. La differenza che salta agli occhi tra i due è la velocità: 
le macchine di Daytona vanno a 300 Km/h, il doppio di quelle di 
Ridge Racer (almeno per quanto riguarda la prima pista), e sì ve 
de; Daytona dà un'impressione di velocità molto più forte (non sto 
parlando di fluidità) che contribuisce allo spirito più “arcade” dell 
gioco. Ridge Racer è più un gioco di guida “classico”, è più tecn 
co, nei limiti di quello che può esserlo un gioco arcade 
Ora dovreste avere tutti i dati necessari, il nostro giudizio lo abbia. 
mo dato, la scelta spetta a voi 
7 ve 
sava l'originale, è risaputo: 
Alla Sega volevano comunque 
sfoderare il meglio, in vista dei 
cui si basano i più re- primi confronti con il PS-X, e allo» 
centi giochi texturati ra hanno messo al lavoro sulla 
come Virtua Fighter 2 conversione dì Daytona quelli 
o Daytona appunto, e dell'AM-2, che già avevano realiz- . 
ha costituito un pro- _ zato il coin op e che (gioite) realiz- 


| 

| dà 
| a 

| voltayidBpriva i poligoni del gioco Cn tutto il rispetto' per la ui 
el&he rendevano macchine e ogal'” Giocabilità, la fiuidità e.so* 


® | getti meno discontinui e più.vero- prattutto ilfascino dig tisi 
Simili. Pi tolo come VirtuayfFig] 
n, sei 


blema minore per i program- . zeranno anche la con 
matori. Daytona era in effetti un Virtua Fighter2. 
banco di prova molto efficace Come se la sono cavi 
per vedere quali fossero le reali Molto bene a mio, 
potenzialità del Satum: che non messo che nessuné 
sia potente quanto il Model 2, | una conversione 

la scheda da bar su cui si ba- sto il Satum non è; 
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(\ so di come si chiami in realtà (il manuale è naturalmente in giap- 
|ponese), ma si tratta della pista della suprema verità: se siete vera- 
mente bravi potete vincere! 

Si tratta di un bellissimo percorso montuoso a metà tra una pista e una 
strada normale. 

Anzitutto è d'obbligo la quarta macchina, quella con migliore ac 

ne e tenuta, e soprattutto il cambio mai : il rendimento e 

sono notevolmente superiori rispetto all'automatico, e si nota 


come quella che precede la gall 

stessa, quasi tutte possono essere gestite con frenata prima 
dell'imbocco e curva in derapata. Le uniche eccezioni: la terzultima e la 
penultima. Di solito freno prima della curva, vado in derapata, scalo e fre- 
no ancora, e sempre in terza mi faccio il penultimo curvone a U, e sembra 
funzionare. 
Numero di giri: 4 - 10 - 40 

i Tempo sul giro necessario alla vittoria: 


Anzitutto premettiamo che nella ginale (per quanto rie- 
conversione su Satum, c'è prati- sca a ricordare, ci ho 
camente tutto della versione ori- fatto una manciata di 


€ piste di Daytona sono 3, di difficoltà e di lunghezza crescenti. 
Possono anche essere percorse in modalità mirror, specularmente, per 
un minimo di varietà in più. 
Tra le varie opzioni di gioco si può scegliere tra gara Normal, Grand Prix e. 


Endurance, in cui varia il numero di giri per gara. Si può poi scegliere tra | 


la modalità Arcade, con i soliti Time Extention, per cui dovete arrivare ai 
Checkpoint entro un certo tempo limite per avere secondi aggiuntivi, op- 
pure la modalità Satum in cui non esiste limite di tempo. In quest'ultimo 
caso potete scegliere, oltre al cambio automatico o manuale diverse vet- 
ture con prestazioni di accelerazione e tenuta differenziate. Un'ultima 0s- 
servazione: i livelli di difficoltà sono cinque, ma personalmente non sono 
riuscito a riscontrare differenze sostanziali tra “Normal” e “Very Hard”, 
almeno nella modalità Saturn. 
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- POSITION 


210/20] 


egnativo, la curva Sonic (quella con il Sonit! 
no (e devono) essere tranquillamente fatte 


RIT a 


) dr 


O) 
PERA 


si finisce per can- 

Ja anche dopo aver finito di giocare, pur avendone 

piene le scatole. Per il resto Daytona mi ha veramente soddisfatto, sia a 

livello grafico - nonostante i ritardi nella formazione dei fondali - che di 
giocabilità, veramente spettacolare. 


Mi che palle è la musica? Questo intatti è il peggior di 
TT tetto di questo gioco, altrimenti davvero “intrippante’ 
non troppo in eccelso tecnicamente (molto meglio 
Ridge Racer), ma vario, divertente e longevo. Tutto quello di positivo che 
leitiipodiiaascieioni gprs ttplped 
va bene, non c'è il volante, | sono i pedali, non c'è lo 


do, il frame ‘Minimo affinché 
l'occhio ‘abbia Un'impressione: di 
ino in files —fluiità praticamente perfetta; e 
vole\sul parabrezza questo indipendentemente dal 
delle macchine. La risolu- numero di macchine o di oggetti 
zione sembra un po' ridot- in pista (tante chiacchiere per dire 
ta, e anche la fluidità, ma che non scatta per niente, insom- 4 


mi sembra che siano riusci- ma). Qualcosa doveva ovviamen- 
ti a mantenerla intorno al te essere sacrificato, e per man- 
venticinquesimo di secon- tenere costanti i frame di anima- 
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WAKARIMASEN 2 


Qpr è la pista delle supreme mazzate! Si tratta di un percorso cittadi- 
ino davvero spettacolare, da vedere, peccato che le strade siano qual- 
J difficil 


qualsiasi cosa succeda sul 
Nite e SOATIA cio 
glio sui fondali. Ber alleggerire un 
Ipo’ gioG@finfaffi# fondali (costi-1, 
tuiti anch'essiida poligoni) sono 
invisibili in lenta: 
za, e compalono, 
po' in ritardo, 


lo 
quando si è abba- 
tanza vicini, C'è! 
etto “clipping* per 
cui i vari pezzeltini 


dello scenario cò 
paiono di scatto,jll 
alla volta: la cosa) 


del tutto ininfluente» 
ai fini del gioco, tr 
l'altro quafidarsi 
concentrati nella gui: © 
da difficilmei 

fa 6850 (e oli COR 
una visuale bassa), 
ma la cosa salta agli 
occhi se avete appe- 
na visto la versione 
da bar. 

Per quanto riguarda 
la giocabilità c'è po- 


coinvolgente. Non si raggio 


co. da dire: Daytona è praticali 


“mente identico alla versione da 


baf, Un gioco di: guida estrema: 
mente spettacolare, veloce, 
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di una simulazione di guida: quasi 
tutte le curve, per essere fatte be- 
ne, devono essere affrontaterin 


derapata a quasi 
300Km/h (I!) con una 
frenata all'ingresso, in 
compenso l'inerzia 
della macchine e la 
perdita di aderenza 
sull'erba gli regalano 
anche un po' di reali- 
smo nella guida; in- 
somma, oltre ad esse- 
re spettacolare è an- 
che divertentissimo da 
giocare. Certo, la 
mancanza del cabina- 
to fa perdere qualche 
punto a un gioco di 
guida che si basa 
sull'immersione totale, 
la spettacolarità non 
potrà mai essere la 
stessa, ma il joypad 
sostituisce volante e 


pedaliera in maniera egregia, aly, 
meno funzionalmente, 
Se proprio gli vogliamo trovaré un 


‘ derapando le curve in maniera 
aprecisa e a questo pui 
sì ri°diventa semplice 


tar la 

sfida can se stessi ber il miglior 

tempo, in'@ui.sil inua a 

tare il gioco 3 

* risollevame le 
Ù MUDA: 

inte difficile, vario e lungi 

vrebbe tel impegnati anche@ 
giocatori più biavi.per un bel pez- 
zo. =, 


= DI 


IStefanò Giorgi 


SATURN 


GRAFICA 
* Spetoolr e ud 
Pecco pet “lpping 


SONORO 
+ Bali ati là tft. 
Un pe ripeltiva lo musi. 


GIOCABILITÀ 


+ Volo, ioabsio divertente. 


LONGEVITÀ” 
4 La icarco del miglior tempo. 
può no essre un sfimolo infinito. 


MADE IN B@ 


A Dologna 


ultras milanista 


interattivo e vomita 


chip Nerazzurro. 


CrBo 


DUE GIORNI CONTRO LA FAME DA CYBERSPAZIO. 3-4 GIUGNO 1995, ARENA PARCO NORD, BOLOGNA. 
9 Made in Bo serve Cy Bo, la prima rassegna sul cyberspazio dove troverete menù multimediali, interattività, cd-rom, realià 
virtuali, reti, videogames, virus e controvirus, leggi e fuorilegge, tutto al prezzo fisso di lire ottomila. La cucina apre alle 16 e chiude 
a tarda notte. Came arrivare: uscita Tangenziale 7 Bis (ampio parcheggio). Bus 39 dalla Stazione FS. Dal centro Bus 25 
in via Rizzoli anche dopo le ore 20,59. Fermata Parco Nard. Per informazioni: Allercoop- Boli!, via del Fonditore 1640138 Bologna. 


Tel. 051-33.22.72. - fax 53.87.30. Discovery, via San Tommaso del Mercato 20146 Bologna. Vl 051-2610051. - Fax 26.12.02. 
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Il cappel- 
iù due ripor- 
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e abbiamo gli ultimi 
‘esempi con i titoli dedi- 

cati agli X-Men e al pre- 
cedente gioco dell'Uomo 
Ragno, intitolato 
Maximum Carnag 

Questo Spiderman non è 

altro che una versione 
“abbellita”, se così si può 

dire, proprio di quest'ulti- 

mo titolo. Non esistono 

infatti differenze notevoli, 

sia nello schema di gioco 

Che nelle innovazioni: la 
trovata di utili. re altri 
personaggi della Marvel 

delle Smart Bomb è già stata vi- 
sta diverse volte e se in questo 
caso possiamo utilizzare i 


Fantastici Quattro, 
Maximum Carnage potevami 
usare la Gatta Nera, Gapitai 
America, eci 
Insomma, iligiaeaieimiaueeta 25° 
sere Un mera operazione 
commerciale (vi siete 
chiesti come mal Conti- 
nuano a uscire Videogio= 
chi ispirati alle gesta di 
mutanti e Uomo 
Ragno? Perché _/ 
ono i fumetti 
che ven- 
dono 
di 


UE 


id 
i 
Se 


| CLLZZZZAZA 
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sa 


(:Mf FE °D i iL SE ij 


sù 


la Top Ten di 

o. nove 

O dedicati a_ 

e testate men- 

tanti! Anche 

cezione, e nella 

d dite del mese 

d re, sono ben otto le 
testate dedicate a X-Men e 
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E il gioco? Ve l'ho già det- 
to, è praticamente uguale; 
l'unica innovazione sta 
nella possibilità di avere 
altre armi, oltre alle cano- 
niche ragnatele, che ser- 
vono tra l’altro ad arrampi- 
carsi sui muri (è incredibi- 


ipicarsi ‘ si 
ma dal 
jJomo Ragno si può ar- 

po. duale. Volete 


che malgrado non sia ti 


bella da 
svolge di 


fare uriagg 


mi? 


inte 
al miracolo 
bene il pro- 


| sonoro 
| 


I GIOCABILITÀ” 


sistema di oto tico 


LONGEVITA* 


+ lungo 
no nooo! 


ILIN/MARVEL SOFTWARE 78 


Ur 


Li) 
LL) 


COSCA 


| GRAFICA 
peggione dl NES 


| sonoro 


+ sen infomio. 
n ode 


| GIOCABILITÀ” 


sistemo di controllo sto 


LONGEVITA” 
+ ong 


a Li) 


LIN/MARVEL SOFTWARE mn | 


1 


© 
GIOCATORI 


LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA” 


1/2-2vs€ 


A pra aturn. 


Prima crisi del 
martedì. 


erché? Beh, oggi è martedì, 
pi: avere già fatto ‘sta 

recensione da una settima- 
fia, o quasi, e quando si tratta di 
Un gioco di calcio... il discorso è 
Sempre lo stessofichelgavoleirac= 
conto a quei poveri disgraziati 


che si ritroveranno tra le mani ‘sta 
recensione? 

Massì, chissene.. 
Cominciamo col dire che il 
gioco in sé ricorda parec- 
chio FIFA su 3DO, sia co- 
me visuali di gioco, sia co- 
me tecnica usata nelle ani- 
mazioni e nella riproduzio- 


ne dei personag- - 
gi. Anche se de- 
vo dire che, a 
parte l'impatto 
iniziale (il tutto 
m'è sembrato un 
po' troppo mac- 
chinoso), reputo 
questa produzio- 
ne per Saturn 
più meritevole. 
Le opzioni previ- 
ste sono tante 


ma comunque le solite: esibizio- 


ne, tomeo, leghe varie, uno con- fl 


tro il computer, uno conîtro l'altro, 
due contro ili computer, eccetera 
eccetera. Degna di nota è invece, 
ma.nemmeno più di tanto, la pos- 
sibilità di scegliere una squadra 
formata dalle 
Superstar del 
campionato. A 
proposito, di 
ch e 
cam- 
pio- 


nato si tratta? 
Di quello più spet- 
tacolare e divertente 
al mondo... Quello ita- 
liano? No, quello giap- 
ponese! No, fermi! Ok, 
merito di sputarmi in 
faccia da solo. 
“Spettate un secondo — 
che... Sput! 
Fatto, conten- 
ti? "Bene, 
guardate che 
non stavo mica 
scherzando. Si 
gioca nel cam- 
pionato giappo- 
nese e le squa- 

dre, così come i 
giocatori, sono tutte 
riportate fedelmente. 
Ritroveremo quindi, 
con tanto di scheda teo- 
nica e foto, i vari 


hail:* "gino. 


cli ART 


128-334) 


HSE ro — 


— lata City 


Schillaci, Lineker e tutti quegli 
astri deliGalcio/mondiale che han- ( 
no abbandonato la loro madre 
patria perfare un mucchio di soldi 
nel paese del sol levante. Peccato | 
che se non fosse per la foto relati- 
va, non li'riconoscereste nemme- 
no morti, a meno 
che non sappiate il 
giapponese. A pro- 
posito, sappiate che 
tutto quello che 
compare su scher- 
mo è scritto solo ed 
esclusiva- 
mente in 
n cin 
poni: 
co (a 
é parte 
qual- 
che 
termi- 


n_e 
spo- 
radico 


lai 


in inglese che ogni tanto spunta 
random). Molte cose sono intuibi- 


CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 


li, ma prima che ve- 
niate a capo di tutto 
ce ne vorrà di tempo 
(nella schermata del- 


da tre quarti 
dall'alto con i 
calciatori ap- 
‘pena più gros- 


la formazioneic'è un Sin deigllem- 
parametro/Gambiabi- ‘ming... în que- 
le tra automatico e sto modo si 
manuale, presumo possomorsvi- 
sia il controllo del luppare tram@i 
portiere, ma non ci di gioco inte- 
giurerei...). Dio (fa- ressanti e 
Moso) cantante davvero velo= 


Heavy Metal) ha vo- 
luto che i.program- 
matorl'abblaho alme- 
no deciso di usare il sistema di utà 
numerazione arabo, le tattiche non è dei più! 
quindi sono per lo meno com. felici: la mag- 
prensibili (4-3-3, 4-4-2, eccetera). | gior parte del- 


ci. Inutile dire 
‘che di anima- 
zioni ce ne so- 


OSTIEIE 


Sx 


2 
#4 
31.3 
Ist 6 
A5 
9=10 
NB 
Mr 
H 9 


S3> 
= 
D 

Capri 


Beh, se vogliamo proprio guarda- 
re il pelo nell'uovo un vantaggio ci 
sarebbe: final- 
mente saprete 
come si scrive 
Schillaci in giap- 
ponese.. 

Tecnicamente, 
come dicevo pri- 
ma, VG ricorda 
parecchio FIFA 
per 3DO, anche 
se a livello di gio- 
cabilità (controllo 
di palla, velocità e 
libertà d'azione) 
‘siamo a mio pare- 
re messi meglio. Il 
primo. impatto 


le visuali di gioco 
utilizzabili è piutto- 


Lo loss 


lata (rovesciate e tuffi di testa so- 
no oramai uno standard), il reali- 
‘smo raggiunto è quindi notevole, 
se si rimane comunque a una cer- 
ta distanza con la visuale di gio- 
co: avvicinandosi la grafica perde 
in risoluzione (anche le animazioni 


sto scomo- 
da, in quanto 
in linea di 
massima la 
porzione di 
campo rap- 
presentata su 
schermo non 
è più grande 
di una zolla. 
Alla fin fine la 
più godibile è 
sicuramente 
quella vista 
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a dire il vero ne risentono)... Un 
plauso infine va all'intelligenza 
artificiale che comanda i portie- 
ri i quali, finalmentt& non riman® 
gono fermi sulla linea di porta, 
ma escono. a valanga sul piedi 
degli attaccantil'in presa altarfi- 
no al dischetto del rigore, non 
bloccano i tiri impossibili e non 
fanino papere ogni nano-secon- 
do (eccheccavolo, mica sono 
dei burattinil). 
Si tratta di un gioco di calcio: 
giocabile, godibile, divertente, 
discretamente vario, eccetera 
eccetera. Beh, mettiamola così: 
come inizio non è malaccio... 
Virtua Fighter, Panzer Dragoon, 
Daytona e Victory Goal. 
Presupponendo che si possa fare 
molto di più, com'è normale che | 
sia, le speranze per questa con- 
sole sono davvero tante... 


Emanuele “SHIN" Scichilone 
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GRAFICA 
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SONORO 
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SIMULTANEAMENTE 4 SCHERMI, 1 PER GIOCATORE. LA TECNOLOGIA 
MODE 7 E' SFRUTTATA AL MASSIMO NEI VARI MOMENTI DELLA 
GARA. COMPETIZIONE, CAMPIONATO E PERFINO CALCIO. 


LA SPETTACOLARITA' E' GARANTITA CON IL PLAYBACK IN È 
FULL-MOTION VIDEO GIRATO DALLE TELECAMERE DA 
DIVERSE ANGOLATURE. UBI SOFT 
SUPER NINTENDO - MEGA DRIVE __ Entertainment Software 


TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 


MASTER PACK GAME BOY 
MASTER PACK GAME GEAR BATTERY PACK RICARICABILE, LENTE, LUCE 
BORSA, ALIMENTATORE, KIT PULIZIA, 


BATTERY PACK RICARICABILE, LENTE, LUCE, 
BORSA, ALIMENTATORE, KIT PULIZIA 


PRO PLAYER 
MINI ARCADE HA TUTTE LE FUNZIONI CHE 
CON IL MINI ARCADE IL GAME B0Y HAI SEMPRE SOGNATO. 
DIVENTA UNA SUPERCONSOLE PER MEGADRIVE E 

Î LUCE, LENTE, AMPUFICATORE E UN SUPERNINTENDO. 
UTILE ALLOGGIAMENTO, 


MEGAMASTER Il 
IL SUPER JOYSTICK COMPATIBILE PER MEGADRIVE 
E MASTER SYSTEM. 


SUPER PRO POUCH 

LA BORSA PORTA CONSOLE 
UNIVERSALE. ALLOGGIAMENTI 
PER GAME BOY E RELATIVE 
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SIAMO PRESENTI IL 27 E 28 MAGGIO AL 1° SALONE DEL VIDEOGAMES AL FORUM DI MILANOFIORI 


UNA FANTASTICA OFFERTA 
AD OGNI RIVENDITORE CHE VISITERA’ IL NOSTRO STAND! 


TELEFONACI IL 30 MAGGIO 
IN QUESTO GIORNO | PREZZI DB-LINE IMPAZZIRANNO! 
30 ARTICOLI A TUA DISPOSIZIONE A PREZZI IMBATTIBILI! 


DISTRIBUZIONE SU SCALA NAZIONALE SOLO PER RIVENDITORI 
I NOSTRI PUNTI DI FORZA? SERVIZIO NOVITA' CON PROMOZIONI E SUPER-OFFERTE SETTIMANALI - PRODOTTI ORIGINALI E GARANTITI 
CENTRO ASSISTENZA E RIPARAZIONE 
SERVIZIO INFORMAZIONI AUTOMATICO 24/24h. - VOXonFAX 0332/767360 


DB-LINE srl -V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21040 BIANDRONNO (VA) 
TEL. 0332/819104 - 767270 - FAX 0332/767244 - 819044 - VOXonFAX 0332/767360 
bbs: 0332/706739 - 767277 


VIDEOGIOCHI 


NAZIONALI E DI IMPORTAZIONE PER LA TUA CONSOLLE E IL TUO COMPUTER 
NON SI EFFETTUANO VENDITE PER CORRISPONDENZA - DOMENICA APERTO 


(@ via DEL CLEMENTINO,95 
TEL. 06/6867475 FAX 06/6865203 
Disponibili: 
Sony Playstation 
Sega Saturn 


Nec PcFx 
Bandai Playdia 


Per informazioni telefonare 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
DISTRIBUZIONE CAPILLARE IN TUTTA ITALIA 
SPEDIZIONE GRATUITA PER CHI ACQUISTA 2 GIOCHI ascuuse OFFERTO 


CONTATTATECI PER VENDITA ALL'INGROSSO 
ANTEPRIME E NOVITÀ PER NEGOZIANTI 
VENDITA AL DETTAGLIO ARRIVI SETTIMANALI 
IN SEDE DA TUTTO IL MONDO 
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SPECIALE RIVENDITORI 


Richiedete ll nostro servizio 


461.000 


ADATTATORE 
UNI 


MILLENIUM 
dorati per 


4. 49.000 


MEGA 32 X 
(VER PAL) 
4.340.000 
3DO-FZ1O 
+3 giochi 
£ 891.000 
SEGA 
SATURN 
+ Daytona USA 
4. 1M1.000 


stragi 


sOnY 
PLAYSTATION 
gioco + pad 
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SUlSCT:E MEA MULTIMEDIAL VEN TSESR CASTESTE LV 
Processore Grafico 64 bit Grafica 3D 
con tecnologia RISC. Animazioni fluide e realistiche. 
16,8 Milioni di colori Joy-pad Numerico 
Immagini video super-realistiche. Il nuovo standard dell'intrattenimento. 
Trattamento super-veloce A 
più di 850 milioni di pixels/sec. Stone! blolig/a/con Sualta:ch 
=_= — AlenV Predator L. 145.000 ® Prossimi Arrivi ==: 
i BrutalSportFootboll L. 129.000 Troy Aikman Football telefonare 
Mz. Bubsythe Bobcat L. 99.000 Power Drive felefonare 
-dD ChequeredFiag L. 145.000 Battlezone 2000 telefonare 
= -— CIUbDrve L. 129.000 Battlemorph telefonare 
= Sioscen Galaxy L 99.000 Blu Lightning telefonare 
Doom-Special Edition L. 145.000 L, Hardball Il telefonare 
> 2:090nB1uce Lee Story L. 129.000 ? ì & Legion of Undead telefonare 
Evolution-Dino Dudes L. 99.000 { Pinball Fantasies L. 119,000 
«D_ iton soldier L. 129.000 Space War telefonare 
Kasumi Ninja L. 145.000 \ Star Raiders 2000 L. 129.000 
PP Rolden L. 99.000 i | Tiny Toon Adventures L. 129.000 
===" Tempest 2000 L. 129.000 / 
«(dd Wolfenstein 3D L. 129.000 narra Accessori =: 
Zoll2 L. 99.000 Jaguar Controller L. 69,000 
È Syndicate L. 129.000 CD-ROM Add-On L. 399.000 
ZZZ Theme Park L. 129.000 di 
IZ CannonFodder L 119.000 ( : 


(db) Chalers Barkley Baskeball felefonore 
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SUPER OFFERTA Videogiochi ATARI 


CONSOLLE 


Cartucce 
LINX + Cartuccia Gioco L. 99.000 Giochi per LINX L. 49.000 c70tit0/) 
VG$ 7800 + Joypad + Gioco L. 58.000 » | Giochi per VGS 7800 L. 14.900 cs0titolm) 
VCS 2600 + Joypad + Gioco L. 48.000 Giochi per VCS 2600 L. 11,900 (200 tito) 
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giocatori 1 
livelli 8 
livelli di difficoltà 2 


Ecco a voi il gioco 
con cui è stato 
presentato il 
mostro videoludico 
del colosso 
mondiale Sony. Ne 
avrete giù sentito e 
risentito parlare, 
ma adesso avete 
Lopporioaltà di 
ccarvi una 

signora recensione 
(e scusate se è 


poco!)... 
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frenetico Videogame! Data la 
enorme diffusione degli arcade 
targati Namco (almeno qui în 
Liguria), vi introdurrò brevemente 
a Ridge Racer, dopo un doveroso 
‘antipastino di notizie. 

Come forse saprete, la Namco, 
insieme all'Atari e alla Nintendo, 
fu una delle più grandi ditte pro- 
duttrici di coin op durante la pri- 
ma era videoludico/arcadeosa 
(quella che va dalla fine degli anni 
settanta ai primi anni ottanta); 
non per nulla si deve proprio alla 
Namco la paternità di quello che, 
insieme a Mario e a Donkey 
Kong, è forse il 


simbolo per eccellenza dei video- 
giochi (del passato, almeno): sì, 
sto proprio alludendo al mitico 
Pacman. 

Ordunque, la Namco, dopo i se- 
quel più 0 meno articolati dedicati 
al suo personaggio di punta (tra 
cui ricordo il simpatico Pac Land), 
ha vivacchiato per svariati annuc- 
ci senza eclatanti novità o fanta- 
‘smagorie in campo arcade, Nel 
frattempo si è più o meno tenace- 
mente dedicata alla produzione di 
qualche per console. 
Due sono stati i coin op più rile- 
vanti tra gli ultimi sfornati dalla 
mamma del giallo mangiapillole: 
Starblade (intrigante shoot ‘em up 
già convertito sulla nota console 
Panasonic e di prossima pubbli- 
cazione anche sul nostro PS-X) e, 
per l'appunto, Ridge Racer. 

Ai fanatici 


lo sghiribizzo di confrontare i due 


anche se, in 
realtà, il mo- 
mento a cui al- 
ludo era più 
quello di un 
annetto fa 
piuttosto che 
adesso: la 
Namco, infat- 
ti, ha già dif- 
fuso il suo ul- 
timo gioco di 
corsa (Ace 
Driver, per 
gli alieni che 


non lo sapessero) 
e la Sega ne sta 
ultimando un altro 
(Quardate, in me- 
rito, l'ampia pre- 
view sul numero 
38 di 
ConsoleMania). 
Beh, indubbia- 
mente Daytona 
si presenta più 
spettacolare dal 
punto di vista 
grafico (possie- 
de la tipica gra- 
fica così bella 
che mi fa venir 
voglia di man- 
giarmela), 
però c'è da di- 


re che alla Sega, dai tempi del 

suo mitico, indimenticabile suo: 
cesso dedicato alla Testarossa 
Italiana (parlo proprio di Out Run 
of course), è Un po' rimasta l'im- 
postazione spensierata e arca- 
deosa deli giochi di corsa, anche 


se quest'ultimo, sopraccitato 
Sega Rally dovrebbe rappresen: 
tare un punto di svolta a tal pro 
posito. 


Ma sto divagando; allora, per tor- 
nare a Ridge Racer, sappiate che 
la potenza hardware della creatu- 
ra marchiata Sony ha permesso 
una pressoché speculare riprodu= 
zione del coin op Namcoi selsi 
eccettua la manganza dello speca. 
chietto retrovisore, infatti, sipuò 
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all’'arcade 
Name 


al fatto che, durante il caricamen- 
to iniziale di tutto il programma 
(che riuscirà a risiedere completa- 
mente in memoria) sarete piace- 
volmente deliziati 


da una 
simpatica partita a Galaxians; a 
dire il vero più che di una partita 
si tratta di un'ondata di alieni che, 
se riuscirete a distruggere intera- 
mente prima della fine del carica- 
mento di Racer, vi regalerà 
più automobili tra cui poter sci 
gliere durante il gioco. Idea genia- 
le e intrigante, no? 

Davvero furbetti quelli della 


cità e all'imme- 
icamente è certamen. 


a te ne fai di tutta quella fluidità se poi il gioco sem: 
bra lento (vi avviso, comunque, che non sono riuscito a prendere la velo 
cissima macchina nera che sì dovrebbe ottenere vincendo un po' di gare). 
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Namco, così portano la giocabi- 
lità alle stell che, durante 
i caricamenti dell'imminente 
Tekken, sarà possibile giocare a 
Galaga); e infatti la giocabilità è 
davvero alle stelle: non mi è mai 
capitato (F Zero a parte) di vedere 


I 


della . Compratelo, o 
pratelo. [atei 
Daytona e non c'è una modalità campionato compresa nel gioco. 


una fantastica auto a folle velo- 
cità. 

Ma tutti questi particolari sono 
solo il contorno di un 

che è esso stesso all'insegna del 
puro divertimento. 

Avrete a disposizione un certo tot 


30 02 02 Sarnico 


un gioco di corsa così fluido e ve- 
loce su una console. 

Inoltre, se non avete voglia di 
ascoltare, durante le gare, una 
delle sei musiche (che spaziano 
dal fusion all'hard tecno) presenti 
nel cd, potrete mettere voi un vo- 
stro cd a piacere nel Playstation e 
gustarvi;i primi sei motivi dello 
stesso, mentre intanto guidate 


102 


di bolidi, ognuno con le sue ca- 


ratteristiche di velocità, accelera- 
zione, manovrabilità e tenuta di 
strada. Lo scopo sarà quello di 
piazzarsi possibilmente primi in 
una serie di gare che verranno di- 
sputate lungo un solo circuito (e 
qui sta l'unico difetto di Ridge 
Racer, ma anche l'arcade era co- 
SÌ), che però si andrà ampliando 


col susseguirsi delle gare 
(spunteranno delle deviazioni chi 
lo renderanno più lungo), e pre- 
senterà diverse condizioni atmo- 
sferiche (gareggiare di notte non 
sarà sempre un'impresa facile). 

Arrivati sino a questo punto vi do- 


la 
così “basso”, dati gli elogi tessuti 


sinora. Beh, il fatto è che Ridge 
Racer, come ho prima detto, pos- 
siede Un solo circuito e, una volta 


Consgio nia, a avo n PITEMIOA vi piano | gici Dl getta- 


tevi pure su Ridge Racer - non aspettatevi però di giocarlo ancora intensa- 


mente l’anno prossimo... 
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‘o quando fre- 
nare in quel 
punto là, il 
gioco è fatto 
(anche se c'è 
sempre da 
dire che l'ulti- 
mo circulto in 
assoluto ri- 
chiede una 
precisione 
maniacale); a 


PTISTTITRI 


non cambiate automobile, nel 
qual caso dovrete cambiare an- 
che strategia, adattando lo stile di 
guida alle capacità del mezzo 
scelto. 


che con- 
fessare 
che sono 
presenti 
saltuari 
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M? ci sono pochi poligoni, la grafica scatta, le texture 
10% fanno schifo e carica in continuazione... Prendete tutte 


queste affermazioni, trasformatele nell'esatto opposto e avrete 
una pallida idea di cosa vi aspetta in questo assurdissimo gioco. 

Non ci sono dubbi, programmatori della Namco non sono di questo mon- 
do, altrimenti non si spiegherebbe il mistero di questa incredibile conver. 
sione, una delle più accurate che abbia mai visto in tutta la mia vita! Se 
escludiamo qualche lievissima imperfezione grafica e una risoluzione 
peggiore rispetto al coin-op, non c'è davvero nient'altro che possa difte- 


renziarlo dall'originale. 


L'unico difetto abbastanza evidente è la scarsa varietà di gioco: infatti se 
è vero che esiste la possibilità di girare la pista al contrario, è altrettanto 
vero che esiste comunque solo uno scenario, il che alla lunga potrebbe li- 


mitare la longevità di Ridge Racer. 


In ogni caso rimane un prodotto di eccezionale valore, che dimostra vera- 


mente di cosa è veramente capace il PS. 


fettucci grafici (€ anche questo è 
stato considerato a dovere nella 
votazione), ma non del tipo che 
minano la giocabilità, ovvero sfar- 
fallamenti o rallentamenti, bensì 
qualche riga di separazione tra i 
poligoni bitmappati, che, appa- 
rendo talvolta sulle montagne o 


, altro che Cybersled. 


| 
sulla strada può risultare visiva- | 
mente fastidiosa. Ma credo since- | 
ramente che questo sia il pelo 
nell'uovo. 
Un uovo indispensabile per ogni | 
Playstationiano (e così ho 
coniato un neologismo che pas- 
serà alla storia). Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


PLAYSTATION 
GRAFICA 


Midisimo e veloce 
quelce difetto ni polgni 


I sonoro 
ave fatevi 
| Lsu feti sno 


| GIOCABILITÀ 
pesata i gni dettagli 


| LONGEVITÀ: 


sl cito 


[G coarore one 


.s0 F.Cavallotti, 
ASTI 


Via DE TILLIER, 66 
AOSTA 


S.Benedetto 
d/Tronto 


Via Marconi, 5 
BUDRIO 


Via ORISTANO, 12 
CAGLIARI 


Via CAVARO 21/B- 
CAGLIARI 


Tompurea one] 
CESENA [FORL!') 


CATANIA 


CUNEO 
PASETTO COMPUTERMANIA fl ROSSI COMPUTER 
Via ELENA, 32 iale M.Rapisardi,107fiobb.Comandini,60/B Via S.Grandis, 6 


CALTANISSETTA CATANIA CESENA (FO) CUNEO 


P__ 
GENOVA (Lavagna) 
MONDO GAMES 


Corso Genova, 170 


LAVAGNA (GE) 


FIRENZE (Scandicci) 
BELLANTI 
.go da Palestrina, 1 
Scandicci (FI) 


Via Torcicoda, 19 
FIRENZE 


(I 


LUCCA Vi o 


P_i 
LA SPEZIA 
SOFTMANIA 


P.za Caduti Libertà,29 
LA SPEZIA 


Via del Pastore, 14 C.so ITALIA, 96 
LIVORNO PIOMBINO (LI) 


Via M.Coppino, 113 
Viareggio (LU) 


IN QUESTI PUNTI VENDITA AFFILIATI CO\\pP TE ©1]E TROVI UN 
ASSORTIMENTO UNICO IN ITALIA A PREZZI ASSOLUTAMENTE 
IMBATTIBILI 


ENTRA AN HE 7] = Y n )»)SO N N 


CO MB TER. 0 NE 


(i IG Feror cre 


TOVA 


MACERATA {Matelica} MILANO 
REM VIDEOGIOCHI (corta di Vitali) VIDEOMATIK 
Via Vitt.Emanuele, 7 Via FIAMMA, 36 


Centro Comm.Virgilio 
Cerese di Virgilio 
(MN) 


MATELICA (MC) MILANO 


MESSINA 


(AI 


[G orrore cri 


MODENA 
L'AQUILONE 
Via Buon Pastore,258 
MODENA 


MODENA [Castelvetro] 
LOLLIPOP 
V.Resistenza, 5/B 
Castelvetro (MO) 


Pi 

L'ALEPH 
Via C.MARX, 49/51 
CARPI (MO) 


MILANO [LODI] 
NUMBER ONE 
Via Saragat, 4/E 
LODI (MI) 


Via ITALIA, 4 
MONZA (MI) 


(RAI 


NAPOLI (Portici 


NUORO PALERMO 
PC SHO MR.GADGET | GIOCATTOLANDIA fl DR.ROM & MRGAME IL NANO VERDE 
ia LIBERTA',185-19 C. Comm.Centro Città/A Corso Cavour, 281 Via ARIOSTO, 3 Via F.Bentivegna, 65 


PORTICI (NA) Viamniscollal ORVIETO (TR) PALERMO PALERMO 


(Goro Gore cn 


PARMA PERUGIA PESCARA PIACENZA 
GAME’S HOUSE iegri er UGLY KID 2 ELECTRONIC FUN 
Gall.Polidoro 5/A Via Marconi, Via Vietnam, 8 Via Masci, 16 C.so Vitt. Emanuele 
V.Mazzini, MERUGIA BASTIA UMBRA PESCARA 142 int. 7/A 


PG PIACENZA 


PARMA 


RAVENNA (Faenzo] \Îf RAVENNA (Faenza 
PC PROFESSIONAL Î{ ARGNANI MassiMO 
Via Caffarelli, 9 Piazza Libertà,5/A 
FAENZA (RA) FAENZA (RA) 


(A 


RAVENNA [Lugo] 
VIRTUAL GAME RGS 
Corso Garibaldi, 18 
LUGO (RA) 


PISA (Pontedera) 
ELECTRONIC 


DREAMS 
Via DANTE, 77 


ZUCCHERELLI 
Via CAVOUR, 74 
RAVENNA 


IN QUESTI PUNTI VENDITA AFFILIATI CO))\PUTE O}]E TROVI UN 
ASSORTIMENTO UNICO IN ITALIA A PREZZI ASSOLUTAMENTE 
IMBATTIBILI 


ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO 
SUR PONE 


REGGIO EMILIA RIMINI (Forli') 
COMPUTERMANIA COMPUTER HOUSE 
V.le Monte 
S.Michele,6/E 
REGGIO EMILIA 


Via Chopin, 29/33 
ROMA 


ROMA 
EURO 2000 
Via B.degli Ubaldi,27 
ROMA 


SIRACUSA_(Avgusta] 
MUSIC BOX 
Via ROMA, 102 
AUGUSTA 


P.zza Pontelungo, 3 
ROMA 


Pietro in Cariang 


TRENTO 
WORLD MUSIC 
Via Brennero, 320 
TOP CENTER 
TRENTO, 


TERNI 
UGLY KID 
Via Fratini, 52 
TERNI 


Via Valdieri, 12 
TORINO 


Corso Dante, 2 
TORINO 


MASTERGAMES 
\V.Giordano Bruno, 3; 
MESTRE (VE) 


START GAME 
Via M. MAsci, 8 


P.le De Gasperi, 10 
VICENZA 


Via G.Ferraris, 90 


Corso Milano, 193 
VERCELLI 


VERONA 


GIOCATORI 1-2 


LIVELLI - 
LIVELLI DI DIFFICOLTÀ il 


Un goa ispirato 
agli X-Men? Era 
ora... sarà almeno 
un mese che non se 
ne vede uno... 


e siete degli appas- 

sionati di fumetti 

‘commerciali (ovvero 
quelli dalle tirature spropo- 
sitate, indirizzati a un mer- 
cato più ampio possibile, 
in netto contrasto con i fu- 
metti d'elite), e in partico- 
lare di quelli legati al mon- 
do dei supereroi, avrete in- 
dubbiamente avuto modo 
di notare una certa caren- 
za di originalità, soprattut- 
to per quelle serie che 
hanno ormai raggiunto il 
numero 300-400. Provate 
comunque a mettervi 
dall'altra parte della barri- 
cata, e cercate di immagi- 
nare come deve essere 
passare la propria vita, 
mese dopo mese, a sfornare sto- 
rie nuove e brillanti. Pensate che 
ci riuscireste? Se la risposta è af- 
fermativa, allora vi consiglio difa= 
re un salto alla Marvel o allaliDG) 
altrimenti potrete benissimo com- 


CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 


prend@iBBBIBhIemi che si hanno 
nel m ‘Sempre viva e friz- 
zante una Serle lunga come quella 
degli X-Men. Ma se è tanto diffici- 


le trovare spunti originali per il fu- 
metto, ci 


chiediamo allora, perché ostinarsi 
a fare uscire un videogioco al me- 
se ispirato ai celebri eroi mutanti? 
In ogni caso, X-Men 2 è indubbia- 
mente superiore rispetto alla 
maggior parte dei titoli “mu- 
tanti” fino a oggi pubblicati: 
superiore dal punto di Vista 
della storia, che si rifà a uno 
degli eventi più importanti 
degli ultimi anni in casa X- 
Men, e superiore anche qua- 
litativamente. 
Iniziamo comunque dalla 
storia: Clone Wars si rifà 
all'epopea della Falange 
(Phalanx, nell'originale), una 
struttura tecno-organica 
che ha in mente di invadere 
l’intero pianeta. Il problema 
è che questa entità, costi- 
tuita da un numero impres- 
sionante di “parti” e da 
un'unica mente centrale, ha 
tutte le carte in regola per 
riuscire ad assoggettare 
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l'umanità. Quello che la rende co- 
sì temibile, inoltre, è la ferrea con- 
vinzione di agire in nome del be 

suo scopo è infatti l'assimi- 


lazione di tul rme viventi 
all'interno del organismo, 


per dare vita &'Un Unico, globale 
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essere. 
Il punto di maggiore forza 
della Falange - oltre alla 
propria crescita continua e 


all’assofbimento del potere 
di chi assimila - è la capa- 
cità di riadattarsi a ogni si- 


ferirla allo stesso 
modo più di una 
volta è praticamente 
impossibile. Nel cor- 
so della saga, durata 
diversi numeri e di- 
slocata sull'intero 
panorama delle te- 
state mutanti (X- 
Men, Uncanny X- 
Men, Excalibur, X- 
Force, X-Factor, 
Cable e Wolverine, 
‘sperando di non ave- 
re dimenticato nessu- 
no), i colpi di scena si 
sono susseguiti a rit- 
mo frenetico, con an- 


attesissimo ritorno. 
del:quale non vi diremo 
filente (la serie dovreb- 
Be arrivare in Italia tra 


n Molto tempo...) 
lone Wars coglie della 
saga della Falange sol- 
tanto i punti cruelali, in particolare 


la lotta degli X-Men per riuscire a 
debellare questa potentissima en- 
tità. In realtà lo sviluppo della sto- 
ria è estremamente diverso, e 
coinvolge personaggi che sulla 
carta stampata non avevano avu- 
to alcun ruolo (il satellite Avalon di 
Magneto, tanto per fare un esem- 
pio, verrebbe conquistato dalla 
Falange secondo i programmato- 
ri, cosa che non avviene nel fu- 
metto), tralasciandone invece altri 
di assoluto rilievo (Cable, primo 
tra tutti L'idea di sfruttare l'epo- 
pea della Falange si è comunque 
rivelata vincente: in questo modo 
è stato infatti possibile inserire 
nemici di ogni genere (la Falange 
può assumere l'aspetto di chiun- 
que, replicandone anche i poteri: 


da qui il titolo 

“Clone Wars"). Inoltre, proprio per 
le caratteristiche tecno-organiche 
del nemico, viene anche giustifi- 
cata la presenza di numerosissimi 
sistemi bellici di offesa e difesa, 
sparsi praticamente in tutti i livelli. 
Il gioco si apre all'esterno di.una 
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abbastanza fedelmente quelle non potere selezionare i livello di 
originali, una dote non sempre difficoltà complica le cose, ma la 
riscontrabile in questo genere di nota peggiore è la mancanza di 


installazione militare, 
in mezzo alla neve e ai soldati ne- all'inizio di ogni livel- 

mici. In questo primo livello, che lo o dopo avere perso una vita, 
precede addirittura le schermate sono in tutto 6 (la Bestia, Gambit 
dei titoli, si deve sopravvivere Ciclope, —Nightcrawler 
usando un personaggio che viene Psylocke e Wolverine), ai ‘eu 
attribuito casualmente: solo in ca- quali si aggiunge - ma solo in 
so di prematura dipartita è possi- un secondo tempo - anche il 


= una 


qualsiasi sistema di salvataggio 
| E (91) Parziale all'interno del livelli: se vi 
| Muore il personaggio, tutto il livel- 

lorda capo! 
-— lmente un ottimo gioco, con 
bile accedere al quadro di sele- i, difetto appunto della di 
zione dei personaggi, cambiando ‘Maggi h N l indubbiamente uno dei po. 
così il proprio eroe, | protagonisti, I ia sh che ci sentiamo davvero di 


tra i quali è possibile scegliere chi g s onsigliare agli appassionati del 
gliere | i 9 
fumetto. 


Andrea Fattori 


GRAFICA 
+ boni sprite 
+ discreti fondli 


SONORO 
+ boni effetti 
sco sorde 


È giocabilità - 
Rim altro eremo. piu | CIOCASILITÀ sl 
carente in molti dei prece- + ovvincente. 
denti X-titoli - a colpire: ogni 
personaggio dispone di una | LONGEVITÀ 
discreta quantità di possibili "topo dice ! 
azioni, e l'interfaccia si pre- 
senta piuttosto comoda. Il 
gioco non è facile, e il fatto di 


Vit 
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MEGADRIVE + 2 PAD 
+ ALADDIN 
L. 259.000 


Iva 


VIENI A TROVARCI 
A PISTOIA 
IN VIA DALMAZIA 424 


O TELEFONA 
SUBITO 


0573/003271 na. 


SPONSOR 
UFFICIALE 
CAMPIONATO 
MONDIALE 
RALLY 


©’ 
RALLY DI 
SARDEGNA 


I 
O 


4 Ò 


csf 


Ba srozon tota TUA __dl 


Eccesso 


SUPE NIVTENDO GAME GEAR 


MIOIARAND 


VIDEOLAND snc VIA PECCHIO 2 - MILANO bp LORETO 
Uh 02/29402806 - FAX 2952514. 


FaneuEnTe IL MOMENTO É | 


SEGA SATURN 
3DO 
CD 32X 


RITIRO E VENDITA DELL’USATO 
SUPER OFFERTISSIME OGNI MESE 


PAGAMENTO CON CARTE DI CREDITO: 
VISA - AMERICAN EXPRESS - CARTA Sl’ - DINERS 
VENDITA TELEFONIC A CON CARTA DI CREDITO 


500 


64 


giocatori Ù 
livelli 1 8 
livelli di difficoltà 2 


Ultimamente, l'ex 
Mister Olimpia e 
attore Arnold 
Schwarzenegger è 
divenuto sempre più 
famoso, e noto in 
tutto il mondo 
grazie a 
lungometraggi 
Lorepalt aa su 
generi più disparati: 
dal comico 
all’avventuroso. 
Questo True Lies è il 
caso di un film sia 
avventuroso che 
comico; come sarà 
venuto il tie in? 


emerges from the icu 
sand onto the Chatea: 
grounds undetected. 


TPue 


on male devo dire. Anzi, 
MNifissio cune, ance 

mente, mi aspettassi. Nel 
tie in di True Lies ripercorrerete, 
più o meno fedelmente, le fasi sa- 
lienti del film, vestendo i panni di 
Amold (che qui si chiama Harry), 
un agente segreto più simile a 
Indiana Jones (indimenticabile, 
nel film, la scena in cui Harry pilo- 
ta un jet; scena presente anche 
nel gioco) che al classico James 
Bond. 
Da segnalare l'interpretazione di 


25 


Jamie Lee Curtis nel ruolo della 
moglie di Schwarzy, la quale rie- 
sce a essere comica e provocan- 
te (per quanto madre natura pos- 
sa permetterle) nel contempo. 


u 
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Il gioco è diviso 
in numerosi 
(ben diciotto!) 
stage, ognuno 
legato a qual- 
che schermata 
digitalizzata a 
colori diretta- 
mente dalla pel- 
licola cinemato- 
grafica, che vi 
introduce di 
volta in volta al- 
le varie situa- 


zioni del caso. 

L'azione è ri- 
presa a tre 
quarti dall'alto, 
e scrolla solita- 
mente in ogni 
direzione. 
Harry dovrà, in 
sostanza, cer- 
care di fermare 
una banda di 
agguerriti terro- 
risti e il loro ca- 
po Aziz, che 


vogliono fare esplodere delle te- 
state nucleari in città. Vi muovere- 
te attraverso lussuosi alberghi, 
montagne innevate, verdì parchi, 
bui sotterranei e altre ambienta- 
zioni in cui il vostro scopo sarà 
solitamente quello di sopravvive- 
re, raggiungendo nel frattempo 
determinate locazioni per com- 
piere determinate azioni. Nel pi 
mo stage, per esempio, dovrete 
riuscire a inviare al vostro fedele 
contatto (fedele perché vi accom- 
pagnerà per tutto il gioco; come 


nel film, del resto) dei file partico- 


lari, contenuti in un computer sor- 
vegliato da una masnada di terro- 
risti. Dovrete stare attenti a non 
colpire i civili che, ignari di tutto, 
passeggeranno 


comico del gioco). Avrete a di- 
sposizione un certo numero di 
munizioni, e potrete persino rac- 
cogliere altre armi oltre alla classi- 
ca Magnum (mitragliette, fucili a 
pompa, granate, ecc.); inoltre sa- 


corners_ the cr 
ngleader, Az 


più o meno tranquillamente lungo 
lo schermo (e proprio nelle mo- 
venze più o meno terrorizzate dei 
passanti risiede l'unico elemento 


ranno qui e là presenti valigette di 
pronto soccorso che reintegre- 
ranno parzialmente l'energia per- 
sa in seguito agli eventuali colpi 
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sopracci- 
tato jet, nel 

tentativo di 

fermare i 
camion che 
trasportano 
le suddette 
testate nu- 
cleari. 
La giocabi- 
lità è imme- 
diata, e man- 
tenuta buona 
dalla giusta 
calibrazione 
della diffi- 
coltà, oltre 
che da un co- 


rappre- | 


modo sistema 
di password che vi permetterà 
‘sempre di ricominciare dall'ultimo 
stage visitato. 
La grafica appare funzionale e 
ben defini- 
ta, anche 
se un po' 
piccola; gli 
sprite si 
muovono 
bene e sen- 
za rallenta- 
menti; le 
schermate 
statiche, 
inoltre, ag- 
giungono 
quel pizzico 
d'atmosfera 
in più che 
non potrà 
non coin- 
volgere co- 
loro a cui è 
piaciuto il film. 
| commenti musicali vanno mi- 
gliorando col progredire degli sta- 
ge e gli effetti sonori si mantengo- 
no sempre su un livello accettabi- 
le. 
True Lies è una discreta tra- 
sposizione videoludica del 
film e un buon gioco in sé; 
l'unico difet- 
to è 


Ni ee i 
Clsasmzan# 


che vi saranno inferti dagli avver- 
sari (e Schwarzy ne può soppor- 
tare davvero tanti, ma proprio 
tanti, prima di perdere del tutto 
una Vita). 

Nel gioco sono anche presenti al- 
cuni stage a scorrimento vertica- 
le, molto simili a un classico 
shoot ‘em up, come quando pilo- 
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sentato dal fatto che, una volta fi- 
nitolo, non lo rigiocherete più tan- 
to spesso, anche perché, pur es- 
sendo gli stage molto numerosi, 
ci si riduce, in fondo, a fare le 


rovroeo 
rbo0eocoe0o 
rovere 
L00304 
po46041 boe 
bt r 9000 
bt LOSS 


00000 


stesse cose. Siamo comunque di 
fronte a un gioco divertente e ap- 
passionante (almeno per un certo 
tot di tempo), che sono sicuro 
farà impazzire i fanatici del film (io 
non sono tra questi) e farà tra- 
scorrere un divertente pomeriggio 
a tutti gli altri. 

Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


SUPER NINTENDO 
GRAFICA 


est ben nil 


SONORO 


smusche d'otmosfro 


GIOCABILITÀ 


diete spore ci eri 
| 
LONGEVITÀ 


nolo, on lo rigocherete spesa 


ACCLAIM 
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|GLI UNICI IN ITALIA CON UN ASSORTIMENTO DI OLTRE 3000 TITOLI PER CONSOLE SEM- 


PRE DISPONIBILI IN PRONTA CONSEGNA A PREZZI SEMPLICEMENTE INCREDIBILI, 
TELEFONA OGGI STESSO PER CONOSCERE LE NUOVE OFFERTE E LE ULTIME NOVITA' 


MEGADRIVE 2 + 2 JOYPAD versione ITALIA 


LIT. 189.000 


GIOCATORI 
LIVELLI 


LIVELLI DI DIFFICOLTÀ 


La Capcom riutilizza 
la stessa, fortunata 
formula già testata 
con successo nel suo 
rimo platform 
dedicato a Mickey 
Mouse e, stavolta, 
al topo più 
amato del mondo di 
farsi ir o 


alla su 
fidanzatina in una 
nuova, eccitante 
avventura. 
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Yinortoo Topolino e 
Minnie deci- 


dono di fare 
una gita 


- - (fi 


cit. sai MIVINISLAS HI) ta | 


sulla corriera, 
ammirano i pae- 
saggi di campagna 
mentre, felici, si 
tengono per ma- 
no e fanno pro- 


ra li lascia al limi- 
tare del bosco, 


all'improvviso 
ecco spuntare 
Pippo, che, 
mesto mesto, 
incrocia Il loro 
‘cammino. 

“Ehi, Pippo, 
cosa c'è che 
non va?”, do- 


dosso una sensa: 
zione poco piace- 
vole”. Topolino, il 
quale sa bene che 
Îl circo è, per ec- 
cellenza, il posto 
più divertente e 
allegro del mon: 
do, comincia a 
non vederci chia: 
ro, così propone 


non possono fare a meno di nota- 
re il tendone del nuovo circo di 
cui tanto Paperino aveva loro par- 
lato. incuriositi, fanno per incam- 
minarsi verso esso, ma ecco 


Topolino con interes- 
se 

‘Sono molto triste”, 
risponde Pippo, 
‘sembra che al Circo 
ci sia qualcosa che 
non va. Non riesco a 
spiegare bene cosa. 
Sarà la strana musì- 
ca 0 gli strani clown 
che vi sono, ma quel 
posto mi mette ad- 


di password per 
ricominciare 
dall'ultimo stage 
visitato, sono i 
parametri tecnici 
della cartuccia in 
questione. 

Debbo dire che, 
con l'uscita di 
Topolinomania, 
Earthworm Jim 0 
Donkey Kong 
Country, questo 
The Great Circus 
Mystery rivela 
una struttura 
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mi spiego me- 
glio 

Intendiamoci, il 
gioco è tecni- 
camente molto 
ben realizzato: 
grafica colora- 
ta e ben ani- 


, dalla landa 


ghiacciata al castello del 
malvagio Gambadilegno) 
Il fatto è che The Great 
Circus Mystery, per chi è 
stato abituato alle fanta- 
smagorie grafiche di 
Topolinomania, o alle con- 
torte stramberie surreali di 
Earthworm Jim, o alla frene- 
tica giocabilità di Donkey 
Kong Country, può apparire 
poco avvincente, troppo fa- 
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Piermarco Rosa 


SUPER NINTENDO 
| GRAFICA 


ottimo uso dei ola 


SONORO 


strie machete d'ccompognamento 


GIOCABILITÀ 


immediato e dhertnte 


LONGEVITÀ 
ea impegno 
+oditto ci più piccini 


CAPCOM 
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GIOCATORI Ù 
LIVELLI . 


LIVELLI DI DIFFICOLTA” 3 


Il film si è rivelato 
un mezzo flop, 
dopo tanta attesa il 
"Guerre Stellari” 
degli anni ‘90 ha 
fatto un buco 
nell'acqua. 
Speriamo che il 
videogioco sia 
meglio... 


@ devo essere sincero, non 
Si mal aidato a vadere 

‘questo Stargate, vuoi per il 
super-lavoro a cui sono sottopo- 
sto dai miei superiori (non ci cre- 
de nessuno, neanch'io) vuoi per 
una certa pigrizia intrinseca che 
mi contraddistingue in modo in- 
de- 


ragabile (possiamo 
definirlo»“delirium scemens”?). 
Tutto sommato però sono con 
tento, da quel che ho sentito il 
film in questione era poco più che 
un ammasso di effetti speciali 
(belli, ma incredibilmente pochi, 
infatti le scene-più 
esaltanti le hanno fattè 
vedere più voli‘ TVi) 
accompagnati’ta una 
trama" tutt'altro GA@lori® 
ginalle;, peccato, l'idea 
dibase m'eralSembr 
ta daWvero buona, di 
restoCome siipuò ri- 
Manere insensibiliugdi 
fronte alla maestosità,e 
al mistero delle pirami- 


di egizie? 
Purtroppo (a me non frega nulla, 
del resto al cinema ci siete andati 
voi, mica iol) Stargate è stato ac- 
colto fred- 

damente 


gliore) che dalla critica (non fa te- 
sto in ogni caso, infatti 9 su 10° 
scrivono che il film è una 


schife?za, a meno! 
che non sia firmato, Kurosawa 0! 
comunque.risutti qualcosa»di ab: 
bastanza incomprensibile per il 
195% della popolazione tetrestre)] 


quell che 
è accaduto Megli 
USA, qui da nol 
ha avuto sort@ Mil 
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ma non per questo il mondo vi- 
deoludico gli ha voltato le spalle, 
anzi, forse troverà riscatto proprio 
‘su console, anche se Sincera- 
mente non ci metterei la mano sul 
fuoco (notare'che faccio finta. di 
non aver ancora Visto il gioco 
quando in realtà so già tutto, ma 
in qualche modo dovrò creare Un 
minimo d'enfasi, o no?). 

Devo ammettere che le premesse 
non erano af- 

fatto buone, 

già da qual- 

‘che tempo gi- 

ravano voci 

sulla qualità di 
questo pro- 
dotto che non 
mi hanno cer- 
to entusia- 
smato, c'è ad- 
dirittura chi 
l'ha bollato come “schifezza in- 

‘sindacabile”, ma come al solito . 
ho preferito attendere la versione 

finale - terminata al- 
la fine di marzo - 
prima di esprimere 
ogni giudizio. 

E' inutile comunque 

prenderci In giro, il 

Voto l'avete visto, 


vostre menti e 
quindi non mi 
‘sembra proprio il 


caso di.tirarla, per 


le lunghe, co- 
munque prima dellezeritiche ve- 
diamo almeno conlGosa abbiamo 
a he.fare. 

Il'gioeo.riprende uno schema ab- 
bastanzaliusato: la prima sezione: 
sembra Uscire direttamente da 


Star Wars pemSuperNES, infatti si 
tratta di comefé da sinistra a de- 
stra in un désèrto tutt'altro,che. 
amichevole; pieno d'insidie sotto 
forma di creature 'che nessun es: 
sere sano di mente affronterebbe. 
a mani nude, 

Fortunatamente siamo. dei militi, 
quindi come tali disponiamo di Uni 
sostanzioso quantitativo di armi 


infatti per me- 
glio cavarcela 
nell'universo 
sabbioso di 
Stargate potre- 
mo fare affida 
mento sia su un 
mitragliatore 
UZI, che su al- 
cune bombe a 


manò gros- 
se e cattive 
(conoscete 
per caso 
delle bombe 
piccole.e 
buone?) in, 
grado di elì- 
minare al- 
cuni mostri 
particolar- 
mente coriacei. 

C'è da dire che l'eroe della vicen- 
da è un marine con due granate 
così, in grado di compiere tutta 
Una serie di movimenti che ricor- 


dano 


non poco illprotagonista di 

Flashback (ve lo ricordate. il, gio- 
co, no?),icosa che gli verrà parti 
colarmente utile nei livelli sotter- 
ranei, quando dovrà esibirsi in 


tutta una serie di 
movenze degne di 
un acrobata da cir- 
co. Il nostro paladi- 
no può infatti ar- 
rampicarsi. dondo- 
larsi, camminare in 
equilibrio su delle 
‘travi sospese (cari- 
na l'animazione), 
‘accucciarsi 
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e nel frattempo sparare a tutto 
quello che si muove, poiché si 
traltta sempre di un qualcosa 
diostile 
Ognillivello 
di gioco ri- 
chiede il 
Completa- 
‘mento di un 
determinato 
compito, ter- 
minato il quale 
potrete passa- È 
re allo stage 
successivo; in Wi 
realtà si tratta MB 
sempre e co- È 
munque di cer- 
care degli og- 
getti sparsi in giro. 
Se siete stati tanto buoni (0 co- 
raggiosi) da aver letto questa sot- 


tospecie di recensione fino a que- 
sto punto, sarete quanto mai cu- 
rosi di sapere cosa ne penso ve- 
ramente del gioco in questione 
(non ve ne frega nulla? Non so 
perché, ma me l'aspettavo): sarà, 
anzi Sahara vista l'ambientazione 
(battute squallide parte una, ciak! 
Buona la'prima...), ma tutto som- 
mato Stargate non è poi questa 
schifezza come si 
pensava - certo 
non lascerà un 
segno indelebile 
nella storia, però 
al di la di tutto è 
innegabile che al- 
meno sul piano 
tecnico non c'è 
davvero nulla da 
criticare. 
Il parallasse fa il 
proprio dovere, il 


protagonista" ei'miove fin troppo 
bene £ di callentamenti/proprio 
mon net ho Misti, purtroppo è al- 
trettanfo evidente che a livello di 
giocabMta&PpoteVaNfare molto di 
più. Così com'è Stargate è poco 
più che un platform come mille 
altri, senza nessun tocco di clas- 
se davvero degno di nota; inoltre 
in alcuni punti si rischia di finire in 
dei vicoli ciechi dai quali è impos- 
sibile uscire, impedendo al gioca- 
tore di proseguire e 


costringendolo a rico- 
minciare tutto da capo, cosa ab- 
bastanza frustrante. 
si poteva fare di‘più, Insomma le 
routine ci sono, quello che manca 
è la struttura di 
gioco, che con- 
danna Stargate a 
un posto nella 
massa, senza ele- 
varlo al posto che 
poteva occupa» 
re... 
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Il giudice più cattivo 
della storia sta per 
arrivare sulle 
console Sega! 


rovate a immaginare una 

primo Robocop, con una 
mente che definire a senso unico 
è ancora poco; provate a immagi- 
nare un tutore della legge convin- 
to di dovere fare ri- 


spettare,{@ tutti i costi, anche la 
più inutile e banale regola del co- 
dice stradale/civile e qualsiasi al- 
tra cosa: avrete solo una vaga 


idea di'quello che attende chi si 
mette! sulla strada di Judge 


lare" giudice nasce ori- 
ginafamente come un personag- 
gio dei fumetti; un'ambito all'in 
terno del quale riscuote tuttora un 
enorme successo. Le sue avven. 
‘tur@ unisco all'azione e all'av 


ventura ancheil'umorismo delle 
situazioni paradossali, dove per 
fare rispettare una regola’ qualsia= 
‘si Judge Dredd non esita a dare 
fondo al proprio vasto arsenale. 

Dalla carta stampata, il giudice 
più violento della storia, dopo 
avere sconfinato in diversi univer- 
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si paralleli, tra tutti quello DC, do- 
ve ha lottato insieme/contro 
Batman, è recentemente passato 
anche al cinema; qui, interpretato 


dal sempre più poliziotto 
Sylvester Stallone, aspetta da un 
sacco di tempo di approdare alle 
sale cinematografiche, anche se 
per il momento non si hanno noti- 
zie di una sua imminente uscita. 
Poteva dunque, dopo 


un escalation che dalla car- 
i è trascinata fino alla pellicola, 
mancare un. videogioco ispi 


dì Judge 
Dredd, Uni"eroe"lche sicuramente 
offre un sacco dilspunti perila 
realizzazione di un'gloco (il genere | 
è piuttosto semplice da indovina 


re). 
In fase di ultimazione per Game 
Gear, Mega Difive @ 


Nintendo, Judge Dredd prevede 
un sacco di scontri a fuoco e non, 
in un disperato tentativo di porre 
fine alla dilagante criminalità che 
invade il mondo del nostra eroe, Il 
gioco è natural- 


strutturato con Îl classico stile da 
platform, con i nemici - veramente 
di tutti i tipi - che sbucano da ogni 
angolo, con l'unica intenzione di 
potre fine alla sofferta vita del giu- 
dice. Inutile dire che le armi ab- 


bondano, e che i proiettili sparati 
saranno sufficienti a riempire di 
piombo la povera Mega City One. 
Per sapere come andrà a finire 
non vi resta che attendere l'uscita 
della recensione completa 


Andrea Fattori 
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DECIO, 


Andy Bogard, Joe 
Higashi e Terry 
Bogard (ma non 
necessariumente in 
questo ordine) sono 
tornati a fare a 
pugni su Neo Geo... o 
meglio, stanno 
tornando: ecco a voi 
l'anteprima di Fatal 
Fury 3 - Road to the 
Final Victory. 


oh potete credbre ai vostri 
occhi, eh? O meglio, potete 
crederci benissimo, dato 
che un seguito alla vicenda di 
Fatal Fury 2 (estesa anche in 
Fatal Fury Special e in King of 
Fighters) era più che scontato. 


Nella foto, 
‘on Yasuyo Ushik 
ubbliche R 


Che cosa troviamo di nuovo in 
questo terzo (o quinto?) capitolo 
della saga di Garoo Densetsu? 
Niente poligoni, come qualcuno si 
aspettava dopo l'exploit di giochi 
come Virtua Fighter, ma ancora 
tanto bitmap, mosse segrete e 
mosse ancora più segrete. 

Cominciamo dalle cinque nuove 
aggiunte del gioco: Bob Wilson, 
Hon Fu, Blue Mary, Sokaku e 
Franco Bash. Oltre ai “soliti” 
(Terry, Andy, Mai, Joe e Geese) 
infatti sono stati inseriti 


ben cinque personaggi nuovi, 
sostituendo però i vecchi volti 
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che probabil- 
mente non ave- 
vano riscosso 
poi così tanto 
successo. | cin- 
que nuovi “tizi” 
sono appunto 


KA erre rc 
Ma 
Pe 


eroEitia, 


LI 


Bob Wilson, fare addirittura la recensione 
una specie di completa e non la preview, ma 
ballerino rasta abbiamo mancato di un paio di 
che ricorda giorni l'uscita del gioco - comun- 
abbastanza que sia, nel frattempo siamo riu- 
Dee Jay di  sciti a intervistare la responsabile 
Super Street. delle PR della SNK, il che è già 
Fighter 2, mu- qualcosa. Gustatevi tutto il resto 


nito di treccine 
rasta e com- 
pletino ver- 


(foto e testo) e aspettatevi un test 
completo sul prossimo numero... 


Intervista a Ms. 
Yasuyo Ushiki, 
responsabile 
PR della SNK 


Per scoprire i 
segreti che ci 
riserva la SNK 
nelle prossi- 
me settimane, 
siamo andati 
a ficcare il 
naso negli 
uffici di | 
Tokyo. Ad | 


accogliere 
gli uomini della Ekusenia 
Shuppan (come, ahimè, è pro- 
nunciato il nome della nostra casa 
editrice in Giappone) c'era Ms 
Ushiki che, prima di passare alle 
chiacchiere ha pensato bene di 


de/bianco; Hon 
Fu, una specie di karateka simil- 
Bruce Lee abbastanza agguerrito; 
Sokaku, un prete-guerriero catti- 
vissimo e dotato di numerose 
mosse poco 

usuali; Blue 
Mary, la nuova 
ragazza del 
gruppo già di- 
ventata parec- 
chio famosa e 
Franco Bash, il 
solito “tipone 
grossone” tutto 
manate e poca 
agilità. 

A essere sinceri, 
con un po' di 
fortuna in più 
avremmo potuto 


FPWECIBIMENCEREA 


ARR DID 


accendere il Neo Geo CD e sfi- 
darci, così, tanto per 


ci siamo resi conto improvvisa- 
mente che erano già passate più 
di due ore. Dopo esserci ricom- 
posti abbiamo inizia- 


rompere il ghiac- 
cio... 

Presi a indagare sulle novità della 
terza edizione di questo Fatal 
Fury e a scattare le fotografie dei 
punti più interessanti dell'azione 


to l'intervista con 
Ms. Ushiki, responsabile della PR 
della SNK Neo Geo. 


2; ALL ENGER 3 dp 
MA! SHTRANOI 


ARDYIBOCARD È 


D. Quale è la strategia di base 
della SNK riguardo alla nuova 
macchina CD e in cosa si diffe- 
renzia da quella dei concorrenti? 

R. ll punto fondamentale che cre- 
do ci differenzi dagli altri è che la 
nostra macchina è esattamente 
identica a quella che si trova nelle 
sale, tranne per alcuni particolari 
trascurabili che derivano dall'uso 
del supporto CD. Il Neo Geo CD, 
per noi e il nostro pubblico, è una 


GP SSNTEY 


© È 
ANDY BOGARD® 


macchina da gioco. Niente di più, 
niente di meno che giochi. Non 
ha altre funzioni nascoste, né pro- 
mette altro che non sia di avere in 
casa, a un prezzo accessibile 
quello che fino a ora era quasi im- 
possibile avere. Anche per 
questa 


ragione non consideria- 
mo né il Saturn, né il Playstation 
‘come rivali. 


D. Esiste qualche differenza tra 
l'approccio ai mercati dei vari 
paesi? 

R. Sostanzialmente no. Tuttavia, 
in USA ancora non abbiamo ini- 


ziato le vendite, e anche in 
Europa siamo all'inizio. Anche se 
per il resto i nostri giochi fanno 
appello nello stesso modo a un 
certo tipo di appassionati, abbia- 
mo ancora grandi possibilità di 
crescita sul mercato internaziona- 
le e via via impiegheremo sempre 
più energie per lo sviluppo. 


D. | giochi Neo Geo sono quasi 
tutti dei picchiaduro o comunque 


CHALLENGER p 
ii eee] 
BORA 


che riscontrano il maggiore gradi- 
mento del pubblico? 

R. Lo scorso anno King of 
Fighters ha avuto un grande 
successo 


e ancora oggi nei ga- 
me center ha una sua fetta di ap- 
passionati irriducibili. 
Naturalmente poi Samurai Spirits 
è diventato un classico. 


D. Nel catalogo dei nuovi CD ve- 
do numerosi titoli, ma alcuni non 
mi giungono nuovi 

R. Infatti. Con il lancio del Neo 
Geo CD abbiamo deciso anche di 
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(a) TE 


(ICHALL ENGER 2)? 2P. 
ee 


ERANCO BASH Evo JOELHIEASHI 


far rivivere alcuni dei titoli più in- 
teressanti del passato. La serie 
Fatal Fury ne è un esempio. La 
nostra casa è nel mondo dei vi- 
deogiochi sin dal 1987, per cui 
abbiamo un repertorio alquanto 
vasto dal quale possiamo attinge- 
re. Anche in futuro 

quindi, giochi che do- 

po un po' di tempo 
potrebbero non tro- 

varsi più nelle sale sa- 

ranno disponibili su 

CD. 


D. Con giochi del ti- 
po di Virtua Fighter, 
TohShinDen e 

Tekken o anche i 

giochi di guida si è 

assistito a una 

grossa crescita di 
attenzione per titoli basati 

su grafica tridimensionale da par- 
te delle softwarehouse. Qual è la 
vostra politica in proposito? 

R. Per il momento non abbiamo 
in programma nulla di simile 
Tuttavia in questa ultima versione 


WIE 


di Garoo Densetsu è stata intro- 
dotta la possibilità di attaccare e 
difendersi in diagonale spostan- 
dosi su piani differenti. Premendo 
i pulsanti A+B contemporanea- 
mente il personaggio si sposta su 
di un piano più in alto, premendo 

B+C si sposta di un piano più 


in basso. Alcuni 
personaggi, inoltre, se muoiono 
subendo un attacco possono es- 
sere scaraventati fuori dal ring 0 
contro il vetro di un acquario. 
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D. Come organizzate l'attività di 
promozione dei nuovi giochi? 


R. Per fare conoscere le nuove 
caratteristiche del gioco abbiamo 
organizzato un Live Tour in sette 
delle maggiori città giapponesi. 


lO TIME 


Mosse n] 


E noi siamo andati a vederlo 


CHALLENGER 


FRANCO BASHEcu J0E 


Per saperne di più, leggetevi il 
Made in Japan! 


MA e Stefano Mazzotta 


129 


TE MM 
GE RI PI270080060. ISCTRIS.MONZA N050954 
AA, N01407688 - MILANO. 
CAP.S0C. L.20.000.000 INT.VERS. 


Tatti i prezzi sono ‘0a compresa 


Vendita per corrispondenza 
Tel 039 - 6082088 


JOYSTIC PRO 5° LARGE 75.000 
JOYSTIC 6 TASTI FIGHT.1_35.000 


JOYP/ TI 29.000 
> MEGADRIVE < 

ALISIA DRAGON *39.000 
ARCH RIVALS BASKET *39.000 
BALL JACKS *35.000 
BATMAN & ROBIN >Telefona! 
BOOGERMAN *75.000 
BUBSY 2 149.000 
CAPTAIN AMERICA +39.000 
CRUE BALL ‘35,000 
DYNAMITE HEADY +84000 
FIFA SOCCER 95 ‘99.000 
GOLDE AXE *39.000 
HARDBALL 94 ‘49.000 
INCREDIBLE HULK ‘49,000 
JAMES BOND 007 ‘39.000 
JOE MONTANA 3 ‘39.000 
JOHN MADDEN FOOTB. "35.000 
KID CHAMALEON ‘39.000 
LOST GENERATIONS —*49.000 
MARCOMAGIC FOOTB.  *49.000 
MEGA TURRICAN ‘52.000 
MIGHTY MAX 152000 
MR.NUTZ 

MUTANT LEAGUE FOOTA ‘30 000 
PUGGSY 135.000 
RB| BASEBALL 149.000 
RED ZONE *69.000 
‘SAMURAI SHOWDOWN>Telefona! 
SECOND SAMURAI ‘52.000 
SNAKE & RATTLE ROLL. *55.000 
SONIC 3 *69.000 
SPARKSTER (rocket 2) *69.000 
SPLATTER HOUSE 2° 39.000 
SUPER KICK OFF *45.000 
SUPERSTREET FIGHTER 119.000 
TALMIT ADVENTURES *35.000 
TERMINATOR 139.000 
TERMINATOR 2.JUD.DAY, :50.000 
THE LION KING 109.000 
THE PUNISHER Telefona! 
THE STORY OF THOR >Teletona! 
TRUXTON 39.000 
WINTER OLIMPICS ‘45.000 
WIZNLIZ *35.000 
WORLD CUP USA Ro) 000 
XENON 2 

SEGA>32 X<SEGA 

DOOM *139.000 


‘SUPER AFTER BURNER *139.000 
SUPER MOTOCROSS — *139 000 
VIRTUA RACIN DE LUXE *139.000 
‘SONIC CHAOTIX >Telefona 
ADATTATORE 32 X PAL. *349 000 


SEGA>SATURN<SEGA 
PANZER DRAGON *149.000 
DAYTONA USA *149.000 
VICTORY GOAL *139.000 
CLOCK WORK KNIGHT *129.000 
VAN BATTLE >Telefona! 


SATURN+VIRTUA FIGH "1.290 000 


Spedizioni a mezzo post 


RAGAZZI I! QUESTE LE OFFERTE PAZZE DEL MESEI/ 


PREZZI PAZZI MD. ***** 
"WORLD SOCCER 42000 
*ETERNAL CHAMP. — 52000 
"NBA JAM 49000 
*STREET FIGHTER 2 59000 
*ROCKET KNIGHT 39000 
"GUNSTAR HEROES 66000 
“BATMAN 2 42000 
*MICKEY & DONALD 49000 
PREZZI PAZZI GG. **** 
"WINTER OLYMPICS 36000 
"DOUBLE DRAGON 36000 
*PRINCE OF PERSIA 36000 
*TERMINATOR 36000 
*ROBOCOD 32000 
*ALIEN 3 36000 
PREZZI PAZZI GB vv» 
*WORLD CUP 32000 
*TENNIS 32000 
*FLINTSTONES 36000 
*LEMMINGS 2 32000 
*MICROMACHINES 32000 
*KIRBY'DREAMLAND 32000 
>VUOI CAMBIARE | TUOI GIOCHI??TELEFONACI!!< 
>NOI TE LI "SUPERVALUTIAMO"< 


PREZZI PAZZI MD. 
*TURTLES FIGHTER 
*NIGEL MANSELL 
*FATAL FURY 2 
*THUNDER FORCE4 
*MORTAL KOMBAT 
*MORTAL KOMBAT2 
*YU YU HAKUSHO 
*SONIC & KNUKLES 
PREZZI PAZZI MS. 
*WILLY IL COYOTE 
*BATMAN RETURNS 
*CHUCK ROCK 
*JUNGLE BOOK 
"DONALD DUCK 2 
*GLOBAL GLADIAT. 
PREZZI PAZZI SN. 
*MORTAL KOMBAT 
*STREET FIGHTER2 
*YUYU HAKUSHO 2 
*MORTAL KOMBAT2 
*ESPN BASEBALL 
*INTERNATI. RUGBY 


Gi 
> GAME GEAR < 


WILLY IL COYOTE 143.000 
DRAGON 149.000 
GP RIDER MOTO *43.000 
MICKEY MOUSE 2 143.000 
ROAD RUSH 143.000 
ROBOCOD 2 ‘39.000 
‘SONIC CHAOS 143.000 
‘SONIC SPINBALL 143.000 
TAZMANIA 2 *56.000 
THE LION KING, >Telefona! 
> MASTER SYSTEM < 
AGASSI TENNIS ‘28.000 
CHUCK ROCK 2 139.000 
DESERT STRIKE *39.000 
DONALD DUCK ‘36.000 
JURASSIC PARK *39.000 
MICKEY MOUSE 2 ‘39.000 


MICKEY MOUSE CASTLE ‘36.000 


OLYMPIC GOLD +36.000 
PIT FIGHTER 128.000 
PREDATOR 2 ‘28,000 
ROAD RUSH *36.000 
ROBOCOD 2 "28.000 


ROBOCOPvsTERMINATOR39.000 


S.MONACO GP.2 299.000 
SIMPSONS ‘28.000 
SONIC 2 ‘39.000 
‘SONIC CHAOS 199.000 
SPIDERMAN *28.000 
STAR WARS ‘36.000 
STREET OF RAGE *39.000 
SUPERMAN *28.000 
WINTER OLYMPIC *36.000 
S.NINTENDO + GIOCO 229,000 
JOIPAD PRO4 TURBO 24.000 
JOYSTIC SUPERI 34,000 
JOISTICK SCORE 6__55,000 
>SUPER NINTENDO< 
BATTLETOADSDRAGON ‘56.000 
BRETT HUUL HOKEY —*56.000 
CHARLEY BASKET ‘56.000 
CLIFFHANGER ‘56.000 
DOUBLE DRAGON 5 +56.000 
GOOF TROOP (pippo) —*56.000 
GP RIDER MOTO ‘66.000 
INCREDIBLE HULK ‘56.000 
JURASSIC PARK 2 179.000 
LAMBORGHINI AMERICA *79.000 
LEGEND *56 000 
LION KING *109.000 
MECK.WARRIOR *56.000 
MIGHTY MAX *66.000 
NIGEL MANSELL INDY — *79.000 
PAC ATTACK *56.000 
SUPER BATTLETANK 2 *56.000 
SUPER CASTELVANIA |V_ *56.000 
SUPER OFF ROAD 156.000 
SUPER STRIKERS BACK *99.000 
TERMINATOR 2 ‘66.000 
TOP GEAR CAR *66.000 
WORLD CUP USA 94 —*56.000 
X-KALIBER 239.000 


ivo ad esaurimento scarte Attri titoli'a richiesta, Tatta la merce 


è garantita, ed è solo RIGINALE (Faro, Usa, Tap). Disponibili listini per rivenditori. 


GAME BOY 


TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 


SIA 


APERTI TUTTI | GIORNI DALLE 10 ALLE 20 SAB; 


re E PPIEZZ 
SHOCK! 


3 Do 


MEGA 32 x 


Per qualsiasi infi 
anche non inélusi in 


LIGHT MASTER 


Super Nin. 109.00) 
Megadrive 99. 


MI LAL AUMBAL 


sen AKI 


SUPERNINTENDO 


Luce + Lente 
Alimentatore L. 15.000 


E DOMENICA COMPRESI 


Tel./Fax 
011 - 68.12.582 
SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 
SOFTWARE NEWS 
Via G. Deledda 
10024 MONCALIERI (To) 
ORDINARE È FACILE 
TELEFONO 


dalle 10.00 alle 20,00 
011 - 68,12,582 


FAX 24h su 24h 
011 - 68,12,582. 


Spedizione a mezzo 
corriere espresso 
0 spedizione postale. 
RITIRO, PERMUTA 
E VENDITA DELL'USATO 
Vasto assortimento di titoli 
a partire da L. 19.000 


per Gamk Boy 
L. 19.000 


RE ne We E L 6 lince per ordinare 
N computers e videogames tel, (02 (((23) 33000030 
20125 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Informazioni 02/39260744 (5 linee) - Fax 02/33000035 


SPECIALE 32 BIT 


OFFERTE 
SPECIALI 
16/32 bit 


Tutte le ultime novità software 32 bit 
Ritiriamo i tuoi vecchi giochi Sega e Nintendo 
Permutiamo il tuo usato 16 bit 


TUTTI | LOGHI E | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. | PREZZI RIPORTATI SONO IVA COMPRESA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA 


coradî Magic 
tornata a volg 


Per coloro 
che conosca 
no i libri di 
Timothy Zahn: 
o, comunale; 
i romanzi di 
Guerpne 
Stellari am- 
bientati dopo 
li primi tre 
film, non sarà 
difficile capire 
l'importanza 
di un modulo 
dedicato ai 
contrabban- 
dieri. Gon la 
galassia an- 
cora sull'orlo, 
di Una guerra, 
spaccata in 
due dalle for- 
ze della rinata 
Repubblica e 
dagli ancora 
potenti resti 
dell'Impero, i 
contrabban- 
Uleri arrivano 
a giocare un 
ruolo fonda- 
mentale. Il 
potere nelleloro mani - in un mo- 
mento in,cui materiali rari @ sofi- 
Sticate armi sono decisivi per sta= 
Bilire un equilibrio definitivo'© è 
‘enorme: nessuno dei due schiera- 
menti è disposto a perdere l'ap- 
poggio dei contrabbandieri, da 
‘sempre disposti a trattare con en- 
trambi, così che sui loro traffici 
viene Spesso e volentieri chiuso 
un ogchio. 

Negli ultimi tempi (il che significa 
“all'interno degli ultimi romanzi 
della saga”), comunque, i con- 
trabbandieri. sembrano avere pre- 
so una Posizione, almeno una 
| buona parte di loto: tra due mali 
hanno scelto il minore, e alla fine 
hanno deciso di scendere in cam- 
po - anche se mai apertamente - 
con la;Nuova Repubblica. E pro 


Finalmente! Do, 
“stasi”, dedicato a 


po un iSa eriodo di 
la pubblicazio; 

la e sembra essere 
e la 
Gioco di Riolo, Due titoli, 


ropria attenzione al 
attesissimi e da 


prio un gruppo di contrabbandieri 
fedeli alla ex-ribellione è protago- 
nista ideale delle avventure cone 
tenute Ne L'Arte (di 
Contrabbando, un modulo alli 
temo deliquale,sono raccolti cin- 
que scenari pronti peressere gio- 
cat, uno più pericoloso e affasci- 
nante dell'altro; 

Un modulo indubbiamente inte- 
ressante e divertente, assoluta 
mente'imperdibile da colofo'che 
giocano a Gueme Stellari nell'am- 
bientazione | della Nuova 
Repubblica. 


CIAK SI GIRA 

ll'mondo del cinema @ della tele- 
visloneî già oggi occupa uno spa- 
zio di assoluto rilievo nella,so- 
cietà, immaginatevi cosa potrà di- 


(CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 


la luce, meni 


A, 


disponibil | molto presto. 
=. Andrea Fattori 


Ventare tra 25 anni... e proptrio.. 


gioattisecondo canoni “norma | 


questo complesso, eterogeneo e lil 


pericoloso mondo è alla base 
delle quattro avventura\contenute: 
in Giak Si Gira, il nuovo modulo 
dedicato. a Cyberpunk. 
Pubblicato originariamente dalla 
lanus, una ditta che già in passa- 
to si è distinta per la qualità dei 
propri lavorì, Clak Si Gira rappre= 
Senta il primo modulo di avventu= 
re dedicato a Creature della 
Notte, l'ambientazione Cyber- 
punk arricchita da vampiri, man- 
nari e via dicendo, In realtà, del 
quattro scenari soltanto due fan- 
no riferimento a questa pafticola- 
relambientazione, mentre'gli altri 
possono essere tranquillamente: 


Elemento accomunante della av 
| venture, come avrete UE 199 
la presenza del mon 
ma e della televisione, che tà Ù 
| mode 0 nell'altro si trova dad 
alla base delle disavventure 
agi. Le avventure, essen- 
inarlamente calibrate per 
‘SOvri iturali (vampi- 


Un livello di | 


| un'alevata " 
Cigiek Si Gira è perfetto per colo- 
ro che utilizzano an di 
Creature della Notte: per gli altri è. 
{sicu ‘necessario un buon 
“lavoro Glladattamento, i 


pb pe per 
sono scesi su Milano 


nuti davvero in Italia: Jean 
Seaborg di Gator Games In- 
fatti ha visitato la “gaming 
community" milanese per poi 


Eccovi qua le date dei tomei di maggio. Il 
consiglio, ancora una volta, è di assem- 
blare alla bell'e meglio un mazzo qualsiasi, 
afferrare le carte da scambio e saltare sul- 
la macchina disponibile più vicina - è un 
modo come un altro per girare l'Italia, per 
stare in compagnia e per conoscere un 
po' di gente. Se è per questo potreste an- 
che vincere il campionato Italiano e andar- 


055/431916 


Senzanicane" provenienti 
dalllestemo) ma che comun- 
‘que sarà compatibile. con il re- 
isto del gioco. A detta dei de- 
Siìgner. dovrebbe essere 
lun'espansione ben bilanciata, 
Gapace di riportare Magie al 
Concetto iniziale e ldeatalpar 


ri. Che volete farci, Magic è su quello che ci sarà e che 


anche abilità nelle relazioni so- non ci sarà nel futuro di 
clali. Nel caso ve lo stiate Magic: oramai sì parla di 


VIS O SUR SV IST dl DU BLU, Dario e 
Gighall del nogro Sifrp Sla: Sbavalaci Sopra (come fece i 'onpur ss iaia! tal eVtie sono 
cicatele su delle pianure... 


Black Lotus: praticamente senza parole. Tre punti mana di QUALSIASI colore (tutti uguali, però) e senza 
sbattersi: come dire, aggiungete una montagna, una Palla di Fuoco e un Incanalare Energia e avrete 
l'apertura di prima mano più classica. Vi sono molti altri usi, ovviamente, comunque questa è una delle ra- 
gioni per cui è stato tolto. 


Mox Jet, Mox Ruby, Mox Emerald, Mox Pearl e Mox Sapphire: i cinque “giocattolini” che fanno il giocato- 
re di Magic una persona estremamente felice: si, “danno solo mana”, ma sono di una importanza strategi- 
ca fondamentale. 


chiedendo, sì, anch'io devo 
qualcosa al suddetto indîvi- 
duo, Comunque sia, bando al- 
le ciance e vediamo cos'è 


Chronicles, di Ice Age e di 
Fourth Edition - ma chi sa 
esattamente co: ono? 
innanzitutto, Ice Age 


realizzare |l famigerato “am- 
biente controllato” dove nes- 
Suna carta è in assoluto ml- 
gliore di un'altra. 

Abbiamo avuto modo di vede- 
re qualche esemplare: si sono 
visti un 


Add1 blue mana 
to your mana pool. 
Tapping this artifact 
can be played 
as an interrupi. 


Add 1 white mana 
to your mana pool. 
Tapping this artifact 
can be played 
as an interrupt. 


Adds 3 mana of any single color of] 
your choice to your mana pool, 
then is discarded Tapping this 
artifact can be playc 

interrupt. 


asan 


Add 1 black mana 
to your mana pool. 


Add 1 green mana 

to your mana pool. 

Tapping this artifact Tapping this artifact 
can be played can be played 

as an interrupt. | as an interrupt. 


Add1red mana to your 
mana pool. Tapping 
this artifact can be 


played as an interrupt. 


pe. C0i110 790 
uz, 


A 


UN JOYPAD A 6 TASTI 


PER OGNI CARTUCCIA ACQUISTATA! 


PROSSIMA APERTURA / 


\ TARANTO 
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I 


NOVELA 


Avete mai avuto occasione di 


guardare una puntata (anche 
mezza va bene) di qualsiasi tele- 
novela/sceneggiato televisivo? 
Se la risposta è affermativa, allo- 
ra avrete un'idea abbastanza 
chiara di quanto accade all'inter- 
no di queste particolari rappre- 
sentazioni: le stesse persone che 
sì sposano, divorziano, scoprono 
di essere imparentate nelle ma- 
Niere più assurde e inconcepibili, 
malattie terminali, guarigioni mi- 
racolose e grandi - quanto brevi 
- amori. Indubbiamente si tratta 
di un genere molto particolare, 
che molti possono trovare piutto- 
sto banale o addirittura ridicolo, 
ma che possiede delle indubbie 
potenzialità: se ne possono fare 
delle grandissime parodie... 

Novela prende proprio spunto 


Volete qualcosa di diverso da draghi, 
cavalieri e astronavi? Eccovi accontenta 


Andrea Fattori 


dalle telenovele, come è facil- 
mente intuibile, e adatta questo 
particolare linguaggio televisivo 
trasformandolo in un gioco da 
tavolo divertentissimo. Ogni gio- 
catore - da tre a sei, anche se 
noi vi consigliamo di giocare in 
non meno di cinque persone - 
prende a caso tre Carte Scopo, 
al di sopra delle quali sono se- 
gnati altrettanti obiettivi da por- 
tare a termine per vincere la par- 
tita. Alle Garte Scopo vengono 
quindi abbinate, in maniera an- 
cora casuale, altrettante Carte 
Bersaglio, che indicano a quale 


La Seas Oper in scatola 


INTRIGO 
DENARO 
PASSIONE 


giocatore si riferiscono le prime. 
Gli obiettivi da portare a termine 
sono diversi, e vanno dallo spo- 
sare un determinato avversario 
alla conquista di una certa som- 
ma di denaro, e possono essere 
portati a termine anche in mo- 
menti diversi. 
Il gioco si svolge su di un classi- 
(co tabellone a percorso, sul qua- 
le i giocatori muovono le proprie 
in base ai risultati ottenuti 
dall tiro di dado. Le caselle su cui 
si va a finire determinano il tipo 
di azione che il giocatore di tuo 
può 0 deve intraprendere; in ogni 


caso, è sempre necessario pe- 
scare una Carta Colpo di Scena 
(il vero cuore delle telenovele) e 
seguirne le indicazioni. Durante il 
gioco - in particolare al termine 
del proprio turno - è possibile 
‘condurre contrattazioni con gli 
altri giocatori, offrendo per 
esempio le proprie carte in cam- 
bio di denaro o Punti Immagine 
(altro indicatore fondamentale 
del proprio successo nella parti- 
ta). 

Durante una normale” partita di 
Novela, ci si trova più volte a 
sposare e divorziare dai propri 
‘avversari, intrattenendo contem- 
poraneamente relazioni segrete e 
dando vita alle situazioni più as- 
surde. La frenesia e l'originalità 
sono proprio il punto di forza di 
Novela, Un gioco indubbiamente 
divertente @ ben realizzato, che 
può risultare veramente esilaran- 
te se giocato Con persone dotato 
dello spirita giusto. 


GIOCO E STRATEGIA sas 


Salita Arenella 22/D - Tel - Fax 081/5789319 


A NAPOLI 
IL PRIMO CENTRO 
SPECIALIZZATO IN 


GIOCHI CON 
ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI 


Loso!!!! NEoGEO CD + Gi 
L. 850.000 
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CONSOLE Adro Pretty Fighter 
Telefonare par offerte Tha Mose tat View Point PERRENSE — co000 
3DO Sono S Baffi fork (Po) 60006 200 Whdommor 100.000 
E IE Tel. Salo MoonS rei Aggresor 130.000 
È) Rockman Tei Quoronine 110000 | Sifeet Hoop 120000 
Nec Pc Px YU Vu Hokusho Final Tel. nome Po 120000. King of Monster 130000 
Sgttm è gioco Spiderman Tei Ger Te Sengoku 1 120000 
v Piayatallon Tel Space Ace Sengol 2 
p_ MESSE Tel 2 Sreef Fghtesr2Tubo ‘Count Bouni 150.000 
300 Pancsonie ra ppt E 120.000 
Stargate Race 120000 
ACCESSORI super Prisca Scelicka 120000 
E ISS tei sodi TMercenoy Seta ot Fobier fsi D 
Jvpadi Pinction Te 6 i Mo Hona Te 
R Joypad PC PX Tel. Gods (Pal 0 ) 3 Count Bout Tol, A 
Covo RGB Satum Tel Numer Foto fuy 3 toi 
MemoryCord sarum Tel n Double Diagon te 
Cavo RE Pioysation ra mo tat 
GE Crossed Sword 2 Tel 
MEGADRIVE Super Sidekicks 3 Tel 
pred Pirpt a pula e Aero fighter 3 Tel U 
‘anno! King ot Athlete Iek 
O Ses Tel. Dragon Pulstor Tel IS 
Sion ot nor (Pan 150000. Roicon 
R_ ISS Tei 
NBA Toumament Ed. (Pop 120.000 Nuazsose DIFOMBIITÀ A 
True Les (POD Tel 36Holes dot £906 
R iieSes Ero Sa 
Mighiy Mew (Po 60.000 Morto! Kombat 2 300 Magazine 
Super fumicon (Pop 60000. Doom Some Pio 10.000 
I) e, Sona GA E 
Pitt o) 80.000 Night rep Vi Some Gapon) 20.000) 
S ‘Afp Tennis (Pal) Tel. Corpse Willer Para 
Toghmon Contest (32Mega) _ Tel V.Rocng TNOlRE) 
Mega Tumicen (Pod 50.000 5 Star Were Tutto sui 
lel Giochi di ruolo G 
Tha Mosk tai Wargame - Accessori 
O fiéeste Tel Daytona USA Miniature 
Nimercsisimi itol diponibile "Panzer Drogcon Sa | 
N ia Sona CARUDI 150.009 GG di 
Febble Beach Gott fed 
SEC/SNES/SNINTENDO Deadius Kiler Bloc 
D na i cs VE Boo 2000 Sono, 
‘da lire 40.000 Virtuok Hyderide del P Compravendita carte sfuse 
Inter. S. Soccer (Gig-Pal) 140.000. Clockwork Knight (Ceneri e Box- Bustine 
E NBA Jam Tour, Ed. (Pol) 140.000 Goleracer Si OLA a 2a >) 
Akira Ie Myst Modellini 
Mighty Max (Pol) 60,000 Tama NECPORX Gundam - Pattabor 
Claymates (Pal) 50.000 Victory Goal Battie Heat 200.000 Street Fighter Il 
Young Merlin (Pal) 60,000 Virtua Fighters Team Innocent 220.000 Dragon Ball 
z Mesi: Tel Wonehdi Connection Srsuomon l FX 200.000 © melt ii ancora N 


ail [presente lisriso È solo UN EstRATTO del nostro catalogo, pertaniO NON Co i 
prezzi sono darari al 5 Aprile pertanto possono variare (soliTameNtE in Ribasso) per cui TELETONARE per coni 
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Silvia 


Vendo per Sega Mega Drive Menacer 
più sel games e nove giochi: NBA Jam, 
Maximum Camage, Cool Spot, PGA 


| Tour Golf Ill, Winter Challenge a L 
| 400.000 in blocco o a L. 30.000 l'uno. 


| Worid V, Chase H.Q., 


Vendo inoltre per Game Boy i seguenti 
giochi: R- Type a L. 25.000, Titus Fox a 
L. 30,000, Prince of Persia a L. 30,000. 
Telefonare, ore serali, allo 
0341/551526 e chiedere di Alessandro. 


Vendo Game Boy più Handy Boy. 
Joyplus e sette cartucce: Rockman 
‘Bugs Bunny, The 
Blues Brothers e altri a L. 400.000 in 
blocco oppure separatamente. 
Tolefonare allo 0541/370363 e chiede- 
re di Alessandro. 


Vendo Super Nintendo versione Pal 
completo di imballi originali, due joy- 
pad, adattatore universale e le sequen- 
ti cartucce: Super Mario Land, World 
Cup Striker ® Kick Off Ill a L. 320.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 081/8274285 
@ chiedere di Michele, 


Vendo Sega Master System ll con Alex 
Kidd incluso, pistola Light phaser e i 
‘seguenti giochi: Donald Duck, Super 
Tennis, Tom and Jerry, The Movie e 
Operation Wolf a L. 150.000. Vendo 
inoltre Mortal Kombat per Game Gear 
aL 


40.000. Telefonare allo 


e chiedere di 


Vendo Super Nes con due giochi 
(Super Mario Worid e Dragon's Lain) a 
L. 300.000. Telefonare allo 
0342/556166 0 allo 0342/451312 e 
chiedere di Bruno. 


| Vendo molte cartucce per Sega Mega 


Drive europeo, Teletonare allo 


010/3833609. 
Vendo Sega Mega Drive europeo con 


euro-japan, 
‘seguenti giochi; Fifa 
Soccer 95, WWF Raw, NBA Jam, 
Landstalker, Street Fighter Il S. C. E. 
Out Run, Castle of Illusion, Power 
Monger, European Club Soccer a L 
650.000 trattabili. Telefonare, ore pasti, 
allo 06/9058143 e chiedere di Alessio. 


Vendo Amiga CD32 con 18 CD a LL 
750,000, giochi per Amiga 500/500, 
giochi per Sega Mega Drive e Super 
Nintendo a L_ 45.000 l'uno, Game Gear 
con fre giochi più borsa a L. 100.000, 
Telefonare allo 0332/310683. 


Vendo Sega 32X europeo più Virtua 
Racing Deluxe a L. 500.000 trattabili 
Vendo inoltre Mortal Kombat Il per 
Sega Mega Drive a L. 50.000. 
Telefonare allo 0825/438165 e chiede- 
re di Tiziano. 


Vendo Sega Master System Il più tre 
giochi a L. 150.000. Vendo inoltre le 
seguenti cartucce per Sega Master 
System: Sonic a L. 935.000, 
Ghostbusters a L. 25.000, Double 
Dragon a L. 25.000, Phantasy Star a L. 
20.000, Wonder Boy in Monster Land 
a L. 18.000, The Ninja a L. 30.000, 
Chuck Rock a L. 38,000. Vendo anche 
le seguenti cartucce per Mega Drive: 
Toki a L. 35.000, Moonwalker a L. 
25.000, Turbo Out Run a L. 35.000, 
Batman Retums a L. 40.000, Wrestie 
War a L. 30.000. Telefonare, dopo le 
‘ore 20:00, allo 0341/367025 e chiedere 
di Giuliano. 


Vendo Game Gear italiano con 
Columns e Mortal Kombat a L 
155.000. Telefonare, ore pasti, allo 
0968/724476 e chiedere di Giuseppe. 


Vendo Sega Mega Drive più due Joy- 
pad e cavi a L. 200.000 trattabili 
Vendo inoltre le cartucce per 
Sega Mega Drive: MK, MK Il, Taz 
Mania, Olympic Games Barcellona ‘92, 
Sonic Il, Jurassic Park, Chuck Rock, 
Castle of Illusion, Forgotten Worlds, 
Streets of Rage, Aladdin. Compro o 
scambio cartucce per Sega Mega 
Drive con cartucce per Super Nes. 
le cartucce Sonic e Altered 
Beast. Telefonare, ore pomeridiane, al-- 
lo 055/717031 e chiedere di Manfredi. 


Vendo Super Nintendo con due joypad 
e cavi a L_ 315.000. Vendo Nintendo 
Scope con sei giochi a L. 110.000. 
Vendo inoltre le seguenti cartucce: 
Super Mario World a L- 60.000, Sunset 
Riders a L. 75.000 e Robocop Ill a L. 
90.000. Telefonare allo 081/8282188 e 
chiedere di Emilio. 


varie cartucce (Street Fighter Il Turbo, 
Super Mario Al Star, Spiderman e X- 
Men in Arcade's Revenge) a L 
250.000. Vendo inoltre Nintendo com- 
pleto di due joypad, trasformatore e 
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al 15 
150.000: 

October. The Adventures Of Bayou 
Billy, The Battle of Olympus. 
Telefonare, ore pasti, allo 08/99221706 
e chiedere di Antonio. 


Vendo Super Nintendo con Super 
Street Fighter Il turbo a L. 250.000 trat- 
tabili, Telefonare allo 031/763209 o al 
fax 031/758088 e chiedere di Lorena, 


Vendo le seguenti cartucce per 
Nintendo 8 bit: Rad Gravity, Mario e 
Yoshi, Tennis, Soccer, The Flintstones, 
Solstice, Nes Open Punch Out a |. 
25.000 l'una. Telefonare, ore pasti, allo 
085/815318 e chiedere di Francesco. 


Vendo Sega Master System Il con cavi 
e due control pad a L. 65.000, più con- 
trol stick a L. 70.000. Vendo inoltre le 
seguenti cartucce: Shinobi a L. 15.000, 
Aztec Adventure a L. 15.000, Aerial 
Assault a L. 45.000, Gauntlet a L. 
45.000, Alex Kidd a L. 47.000, Rescue 
Mission a L. 20.000. Telefonare, 
pasti, allo 02/9304356 e chiedere 
Stefano. 


Vendo Super Nintendo europeo con 
due joypad, convertitore per giochi 
‘americani e giapponesi e le seguenti 
cartucce a L. 500.000: Mortal Kombat, 
Mortal Kombat Il, Super Star Wars, 
‘Super R-Type, Final Fight Il. Telefonare 
allo 02/48019721 e ci re di 
Gabriele, Annuncio valido solo per 
Milano. 


Vendo Super Nes versione europea 
completo di imballi originali @ due pad 
a L 150.000. In più vendo le seguenti 
cartucce a L. 30.000 l'una: Final Fight 
li, NBA Live ‘95, FIFA Int. Soccer ‘94, 
Alien Ill, -Zero, Donkey Kong Country, 
‘Super Mario All Star, Nigel Mansell 
World Championship Racing, Super 
Metroid, S. F. Il Turbo, Megaman X, 
Flashback, Stunt Race FX, Starwing, 
Joe e Mac, Power Drive, Sensibile 
Soccer. Vendo inoltre Nes con due 
pad a L 100.000 trattabili. Telefonare 
allo 0438/486640 e chiedere di 
‘Roberto De Lucca. 


Vendo le cartucce “Prince ot Persia" 
“Super Mario Land ll" a L. 50.000 l'una 
trattabili. Vendo inoltre per Super 
Nintendo la cartuccia “Cool Spot” ver- 
sione americana a L. 75.000 trattabili. 
Telefonare, ore pasti, allo 0144/56763 
e chiedere di Davide 


Vendo le seguenti cartucce per Sega 
Mega Drive: Taz-Mania (JAP) a L. 
35.000, Moonwalker (EURO) a L 
35.000, World of Illusion (EURO) a L. 
‘40.000. Telefonare, ore pasti, allo 
049/9940143 e chiedere di Franco. 
Annuncio valido solo per la regione del 
Veneto. 


Vendo la cartuccia “Doom" per 32X | 
Genesis a L. 100.000. Telefonare allo 
010/3993071 e chiedere di Carlo. 


Vendo/scambio cartucce per Super 
Nes, Neo Geo e Game Boy. Cerco 


0571/632740 e chiedere di Fabio. 


Vendo Super Nintendo con tre joypad, 
cavo stereo audio/video, convertitore 
universale, Nintendo Scope e quattor= 
dici cartucce a L. 500.000 non trattabi- 
Ii. Telefonare, dopo le ore 21:00 allo 
051/7768983 e chiedere di Giuseppe. 


Vendo Sega Mega Drive 2 Pal con Im- 
balli originali e due joypad a L. 
170.000. Telefonare, dalle ore 15:00 al- 
le ore 21:00, allo 0571/638001 e chie- 
dere di Francesco. 


Vendo Sega Master System Il plus con 
un joypad, pistola Light Phaser e le se- 
guenti cartucce a L: 180.000 trattabili: 
Indiana Jones and The Last Crusade, | 
Rescue Mission, Assault City. Vendo | 
anche separatamente. Vendo, inoltre, 
cartucce per Game Boy e vendo o 
scambio cartucce per Super Nes. 
Telefonare, ore serali, allo 
0733/653036 e chiedere di Riccardo. 


| 
Vendo Sega Mega Drive più due pad | 
Ì 


adattatore e quindici cartucce a L. 
‘900.000, oppure scambio Il tutto con 
cartucce per Super Nes. Cerco inoltra | 
Bubble Bobble per Game Boy. 
Telefonare allo 0439/5856 e chiedere | 
di Marco. Ì 


Vendo le seguenti cartucce per Sega 
Mega Drive: Flink a L. 50.000, 
Earthworm Jim a L. 90,000, Ecco Il a L' 
70.000. Telefonare, dopo le ore 17:30, 
allo 049/637296 e chiedere di Fabio. 


con quattro cartucce a L, 5( 
Telefonare allo 071/949232 e chiedere 
di Michele. 


Vendo Sega Mega CD per Sega Mega 
Drive completo di CD Plus, FIFA 
‘Soccer, After Burner Ill, Thunder Storm 


Funky Horror X 
Telefonare allo 0721/808954 e chiede- 
re di Antonio. 


Vendo Sega Mega Drive più un joypad 
e undici giochi a L. 450.000 trattabili, In 
regalo un joypad. Telefonare, ore po- 
meridiane, allo 0968/754468 e chiede- 
re di Francesco. 
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MEGA DRIVE BUSTERS 


FLINT 


Per iniziare la partita con ben tre vite (a dire 
non mi sembrano poi così tante, NdD) basta pre- 
mere contemporaneamente i tasti A, B, C e destra, 
quindi il pulsante start, il tutto nella schermata dei 
titoli. 


ART OF FIGHTING 
Quando appare il logo 
le A, B, 


SUPER FAMICOM 
BUSTERS 


MORTALI KOMBAT 2 

Finalmente qualcosa di nuovo per questo gioco, 
che, ultimamente, mi ha tediato più del normale 
(credete sia divertente trovare i soliti trucchi in 20 
lettere consecutive? NdD): Se volete andare diret- 


tamente da quel mentecatto di Smoke, e senza fa- 
re il lunghissimo procedimento degli uppercut, ba: 


gliore int 


perate coi 
nsueto e incominciate a roteare il pad in sen: 
appare la schermata con il “VS” 
schiacciate un tasto qualsiasi tra A, B e C per 14 
volte, tenendolo premuto alla quattordicesima vol- 
ta. Se ll trucco è riuscito apparirà la scritta “power 
Up dunk". Se avete sbagliato il conteggio (ovvero 
avete premuto il tasto per 12-13 volte) apparirà la 
scritta “power up int.", che vi consentirà una mì- 
tazione p 


l'occhi e 
Patio 100, sel 
zionate il time trial, scegliete quindi la Mushroom 
Cup e premete in successione L, R, L, R, LL, Re 
A. Motte grazie a Stefano "Jojo" Cini... 


PARODIUS 
l'invulnerabilità mette! 
X, destra, A, 


| gioco in 
sinistra, Y 


GAME BOY BUSTERS 


LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE 

Vi piace questo gioco? Non siete ancora riusciti a terminarlo? 
Bene, allora continuate pure a leggere, visto che quelle che sto per 
elencarvi non sono altro che le sei simpatiche password del gioco 
in questione: 

1) 4988BA73A84CC2002A 

2) 4989BOFBA84CC22041 

3) 498940F3A84CC2A04F 

4) 4988FOF3A84CC2A403 

5) 4988CEF3A847CC6A44E7 

6) 49873FF3A844CC7A455 

Gli interessati possono ringraziare Daniele Celleghin... 


BIONIC COMMANDO 

Se siete nei guai e l'idea di passare allo schermo successivo non vi 
dispiace affatto, provate a premere A, B e start contemporanea- 
mente... E’ proprio il caso di ringraziare Francesco Ghiani per aver- 
ci “imbucato” questo e tanti altri trucchetti (qui pubblicati) per 
Game Boy.. 


BATMAN - THE MOVIE 
Per accedere al test sonoro basta premere start e la diagonale al- 
to/desta contemporaneamente nello schermo dei titoli. 


ZELDA 
Ecco tutti gli scambi a catena: 

1) Vincete il pupazzo di Yoshi nel negozio al villaggio e datelo alla 
madre del bambino nella quaduplet house, vi darà un fiocco in 
cambio. 

2) Date il fiocco all'animale nella cuccia della casa dove c'è il bow 
Wow incatenato, vi darà del cibo in scatola. 

8) Date la scatola al coccodrillo nel sud del villaggio, vi darà delle 
banane. 

4) Date le banane alla scimmia Kiki in cambio di un bastone. 

5) Date il bastone a Tarin (H8), avrete in cambio un alveare. 

6) Date l’alveare all'orso nel villaggio degli animali, vi darà un ana- 
nas. 

7) Date l'ananas al tizio sulla montagna (B10), riceverete un fiore. 

8) Date il fiore alla capra nel villaggio degli animali in cambio di una 
lettera. 

9) Date la lettera a Mr. Write e riceverete una scopa. 

10) Date la scopa alla moglie di Granpa Ulrira (sempre nel villaggio 
degli animali) in cambio di un amo 

11) Date l'amo al pescatore sulla barca sotto il ponte (011), riceve- 
rete una collana. 

12) Date la collana alla sirena vicina all'acqua (M10) in cambio di 
una squama. 

13) Date la squama alla statua della sirena, essa si sposterà, facen- 
dovi trovare una bella lente di ingrandimento, 

14) Andate con la lente in libreria e leggete i libri segreti prendendo 
nota delle direzioni che servono alla fine del gioco. 


UNIVERSAL SOLDIER 
Ecco a voi tutte le password del gioco: 
1-2) GPTJL 

2-1) QWYRW 

2-2) SMDBC 

2-3) FHFMB 

3-1) NKVPZ 

3-2) DEMWX 

8-3) BOMVG 

4-1) STBBH 

4-2) TBGNT 

Ringraziamenti a iosa a Gabriele Visio. 
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Li GAME START È; 


VIA BONACINI, 154 - 41100 MODENA 


TEL/FAX (059) 37.09.67 
TITOLI SUPERNINTENDO ] TITOLI MEGADRIVE 
INTERN, SUPERSTAR SOCCE £ 119.000 BEYOND OASIS 
MBIES ATE MY NEIGHBOUR: £ 45.000 KICK OFF 3 
SPEED RACER £ 99.000 RUGBY W. CUP 1995 
DAFFY DUCK £ 59.000 FIFA 95 
w £ 42.000 PGA TOUR GOLF II 
BONKERS £ 89.000 PGA TOUR GOLF III 
DRACULA £ 39.000 BLOODSHOT 
FATAL FURY SPECIAL £ 119.000 SONIC & KNUCKLES 
DRAGON BALL Z3 £ 119.000 HELLFIRE 
BREATH OF FIRE £ 109.000 LA BELLA E LA BESTIA 
ON T £ 79.000 EFATAL FURY 2 
SOCCER SHOTOUT £ 69.000 SHINOBI III 
FULL THROTTLE £ 99.000 THUNDER FORCE III 
DRAGON £ 89.000 EA HOCKEY 
DESERT FIGHTER £ 69.000 RISTAR 
NIGEL MANSELL RACING £ 109.000 ASTERIX £ 59.000 
SUPER PUNCHOUT £ 119.000 WORLD OF ILLUSION £ 59.000 
MICROMACHINES £ 69.000 JUNGLE STRIKE £ 59.000 
DENNIS THE MENACE £ 59.000 WOLVERINE £ 95.000 
STREET RACER £ 89.000 DRAGON'S REVENGE £ 39.000 
FINAL FIGHT GUY £ 69.000 PUGGSY £ 39.000 
W.CUP USA 94 £ 69.000 SAMURAI SHODOWN £ 109.000 
IL LIBRO DELLA GIUNGLA £ 89.000 NO MAN! £ 69.000 
JIMMY CONNORS TENNIS £ 59.000 NBA JAM TEDITION £ 109,000 
MICHAELJORDAN ADVENTURE £ 99.000 BRUTA £ 99.000 
DOUBLE DRAGON V £ 69.000 IL LIBRO DELLA GIUNGLA £ 89.000 
STARWING EX £ 69.000 CHESTER CHEETAH £ 29.000 
SPARKSTER (ROCKKNIGHT ADV2) £ _69.000 WWERAW £ 99.000 
PER TITOLI E CONSOLE NON IN ELENCO TELEFONARE VENDITA RIVISTE SPECIALIZZATE 
TITOLI 3DO SATURN 
DISPONIBILI CREATURE SHOCK £ 119.000 note 
TUTTI GLI ULTIMI DRAGON £ 89.000 200.00 
ARRIVI PER FLASHBACK £ 109.000 si 
SATURN E SONY GEX £ 119.000 
PSx!!! MYST £ 115.000 SONY 
IRON ANGEL OF APOCALYPSE £ 119.000 PLAYSTATION 
WICKED 18 £ 119.000 + SCART 
SUP, STREET FIGHTER 2 X (JAP) £ 89.000 + GIOCO A SCELTA 
SAMURAI SHODOWN (JAP) £ 89.000 £ 1.450.000 
DISPONIBILITA” DI —YUYU HAKUSIO (JAP) £ 79.000 
TITOLI USATI DA —BELZERION (JAP) £ 79.000 3D0 
LIRE 19.000 SHERLOCK HOLMES (JAP) £ 79.000 +CONVERTER 
TELEFONARE STAR CONTORL Il (JAP) £ 79000 +4GIOCHI 
REBEL ASSAULT (JAP) £ 69.000 £ 990.000 


GAME START V. BONACINI, 154 41100 MODENA TEL/FAX (059) 37.09.67 ORARIO 9.30 : 13.00 / 15.00 : 19.30 LUNEDI" MATTINA CHIUSO 


‘scenza sono stati pubblicati almeno 
due volte, perciò piantatela di assillar- 
cil Comunque se vuoi fare una partita 


Alex (che visti i suoi ffBtto e, 
mezzo di febbre, sarà benBBif@hto di 
sopperire a quelitaà mia 


per il gioco DANGGRNERI Z 2 affiatati 


m riesco a ca- 

pire cosa tu vogliatigità Sentirucehil 
ti sembra di[iiisare statolinipo? 
generico? [BGA hai bisogni 
mosse segr@f@@ei Meteor KdM 

0 della possibilità di usare Goku e 


Kong Country ed Earthworm Jim. 
Miglior shoot 'em up per SNES: 


Giao Luigi! Trucchi di Samurai 
Shodown per Gameboy non ne esi- 
stono, almeno per il momento. Per 


NBA Jam ti conviene fare riferimento 


Tutti | trucchi di cui eravamo a cono- 
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dei tft 


a quelli pubblicati negli scorsi numeri! 


- “Ciao, sono Luigi e vorrei sapere il 
vostro parere riguardo a Rise of the 
Robots per Mega Drive”. 
Personalmente, Rise Of The Robots 
non mi è piaciuto per niente e se su 
PG si avvaleva di una grafica letteral- 
mente strabiliante, su Mega Drive non 
ne aveva la possibilità (se sorvoliamo 
su quella degli sprite), 


- “Vorrei sapere se è possi- 

dii personaggi di 
2° 

mi uni 

carti che non | per- 


sonaggi segreti, ma al 
il momento! 


un tr 


stò III Mega Drive (ancora non re- 
stitu fl) 
A pifi di trucchi “rischiosi”, ne 


svolgere un'operazione pericolosa: 
estrae lucia dal Mega Drive 
ffvando audiaifiaageso! Se non ave- 
lie paurag@ifiAf@tta;e un'azione del 


diare, se possibile, in un futuro abba- 
stanza prossimo! 


- “Ciao, sono Marco, chiamo da 
Taranto e vorrei sapere se devo com- 


prare il NEO GEO CD o il 3DO; ditemi 
per favore cosa compreréste voi. 
Ciao Marco (fossero tutti èome te, che 
sì presentano e sono soprattutto cor- 
diali)! Uhm, la tua domanda è un po' 
particolare, visto che il consiglio che 
tu chiedi è riferito a due macchine 
molto diverse nell'insieme (l'unica co- 
sa che le accomuna è l'impiego del 
CD per il software). A questo punto 
bisogna vedere che genere di video- 
giochi preferisci: se stravedi per | pic- 
chiaduro la tua scelta dovrà ricadere 
assolutamente sul Neo Geo CD; se in- 
vece non disdegni qualche partitina a 
giochi alternativi come Incredible 
Machine, o sei rimasto affascinato da 
Fifa, o semplicemente ti piacerebbe 
a Dragon's Lair, allora 
da fare è il 3DO, che sta vi- 


non il mio lavoro!) e vi ricordo che se 
volete lasciarmi dei messaggi perso- 
nali, la mia casella vocale è la 2008: 
parlate lentamente, chiaramente e so- 
prattutto lasciate Il vostro recapito 
nella messaggeria! Ciao a tutti e 
Buona Pasqua! 
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ATTENZIONE ATTENZION 


E I NUIRTUAL GAMES HA CAMBIATO SEDE 
3DO FZ10 VENITE A TROVARCI NEL NUOVO PUNT( 

VENDITA A FINALE LIGURE IN VIA 
SAGITTARIO N.3 AVREMO I PREZZI 


+ converter 
+ gioco a scelta 
£. 999.000 
Alone in the Dark 99.000 Atp tour SUPER NINTENDO 


Burning Soldier 99.000 Ballz A 
Belzerion 99.000 ClayFighter 3 £. 229.000 
Corpse Killer 112.000 Dragon Bruce Lee 

Demolition Man 119.000 Dune IL Art of Fighting 2 139.000 
Fifa Soccer 119.000 Dynamite Headdy Batman "Animat. series" 129.000 
Gex 115.000 Ertuorm Jim Carrier Aces 119.000 
Jammit 89/000 Fifa Soccer 95 i: ClayFighter 2 139.000 
Jurassic Park 79.000 Gunstar Heroes L Donkey Kong Country 129.000 
Mad dog Mccree 2 99.000 Jungle Book i Dragon Ball Z.3 119.000 
Mega Race 99.000 Jurassik Park 2 3 Earthworm Jim 129.000 
Myst 199-000 Lethal Enforce 2 Fina] Fantasy 3 135.000 
Novastorm 99.000 Lion King Int. Super Star Soccer 129.000 
Need for Speed 115.000 Mortal Kombat 2 Legend of Mist. Ninja 59.000 
Quarantine 119,000 Nba Jam T.E Lion King 119.000 
Raise of Robots 119.000 Prostriker 2 Might and Magic 3 125.000 
Rebel Assault 115.000 Raise of the Robots ; Megamen x 2 135.000 
Road Rash ‘99/000 Robocop VS Terminat., É Morta] Kombat 2 115.000 
Samurai Shodawn 109.000 Road rash 3 Nba Jam) T.E 119,000 
Shock Wave 99.000 Samuraj Shodown i Robocop VS Terminator 129.000 
STaveri 99.000 Shining force 2 Samuraj Shodown 119.000 
Shock Wave 2 89.000 Syndacate d Slam Master 129.000 


Star Control 2 115.000 Spaiderman tv Sparketer SAI 
Teil treet Racer 5 
STRPATTeS NexE (GR L12000 Sn Super Mario "AI Stars" ‘89.000 


; kaster 

ing Commander 3 119.000 Spar! Super Mario Kart 69.000 
. Str ‘er 2 129.000 RESOR eo Super 

S, Street Fightrer 2 129.000 CRI Super Punch Out | 119.000 
Shadow 105.000 Tela ton Anti bor Tobelino Manta o 119/000 
Supreme Warrior 119.000 Tops ila Jurassik Park 2 129.000 


Starblade 99.000 MESbEtaLo W.W.F. Raw 115.000 


SATURN + DAYTONA Relie'tiu S059) 
+5corte. 1.399.000 laystroitton, GAME GEAR 


Sr 
; 32X Po L Gioco £. 220.000 
Side poket 149.000 SEGA -1.450 00 aladin 

Clockwork-Knight 149.000 200 Besert strike 

Galz - Racer ———1149.000 £ 399 000 Kileak the B]ood179.000 Morta] Kombat 2 

S. Mistery-Mansion 149/000 7 * Raiden 189.000 NBA Jam 

Victory Goal 149.000 Basketeali 129-000 Ridge Race 169.000 Robocop VS Term. 

Gotha 149.000 Doom 139.000 Space Grifon 179.000 Sonic 2 

met, 149.000 Mecha) head 135.000 Tekken 179.000 Sonic Drift 
aytona È ar Wars i ‘ a 
Rampo 149.000 S. Motocross 129.000 ME tenor BLOC 


Peeble Beach Golf 149.000 V. Racing Deluxe 139.000 E MOLTI ALTRI.. iene icnita 


Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


VENDITA VIDEOGAMES: VASTO ASSORTIMENTO 
VENDITA CONSOLES E ACCESSORI: GAME BOY - SEGA - SUPER NINTENDO 
GIOCHI DI RUOLO, FANTASY, SOCIETA' E MODELLISMO: BOARD GAMES 
MINIATURE - CITADEL - GAMES WORKSHOP - MODELLI DI GUERRA IN SCALA 


SCONTI SPECIALI PER ENTI PUBBLICI - COMUNITA' - ASSOCIAZIONI 


ATLANTIDE 
00 dd 


SUPER-NES 
SOMALE PAL+GIOCO TELEF. 
JOYPAD DYNA-1 29.000 
JOYPAD PROGRAM. — 59.000 
JOYPAD SUPER4 29.000 
JOYSTICK DA BAR 79.000 
JOYSTICK PROGRAM. 79.000 


PRO 
MULTIPLAYER ADAPT. 69.000 
ADOAMS FAMILY VALUES — NOVITA 
BATMAN & ROBIN 138.000 
BATTLETOADS & D.ORAGON 48.000 
BIKER MICE FROM MARS 118.000 
.000 


#7) A SOCCER 
DONKEY KONG COUNTRY 
DA (BRUCE LEE) 


ION HERO 
LAmitoneR MAN 
3) to troia di 


SUPER MARIO ALLSTARS 
SUPER METROID 
SUPER PINBALL 
SUPER PUNCH OUT 
SUPER STAR WARS 
SUPER STREET FIGHTER 2 
WOLFCHILD 


XCALIBER 2047 


CONSOLE PAL+GIOCO TELEF. 
JOYPAD 6 TASTI 39.000 
JOYSTICK DA 79.000 
MEGAMASTER CONY. 49.000 
RO THE 98.000 
ALISIA DRAGOON 48.000 
TEI 128.000 

SENNA: 2 48.000 
BATTLETOADS 48.000 
BONKERS 98.000 
esY 2 58.000 
CAPTAIN PLANET 38.000 
CHNA Bi 48.000 
COSMIC SPACEHEAD — 48.000 
CRUE BALL (FLIPPER) 48.000 
UCK 128.000 
DRAGON CL LEE) 78.000 
ETERNAL CHAMI 48.000 
[op FURY 2 98.000 
FIFA SOCCER 95 108.000 
GREENDOG 48.000 
MARDBALL 94 (BASEBALL) 68.000 
INCREDIBLE HULK —48.000 
INTERNATIONAL 48.000 
opta Uol è; 68.000 
J0E MONTI 48.000 


squat sirteone pr 


58.000 
MORTAL KOMBAT 48.000 
NBA a TOORIAREAT 108.000 

128.000 


NBA 
Moti Mans INDYCAR 78.000 


PISDUSTRE 98.000 

TOUR GOLF 3° 128.000 
fstano PINBALL 118.000 
PUGGSY 38.000 
ROAD RASH 3 118.000 


RUGBY WORLD CUP 95 128.000 
SAMURAI SHOWDOWN 118.000 
SECOND SAMURAI —158.000 


NOLEGGIO 


SHADOW OF THE BEAST 38.000 

SOLEN (RAGNACENTY) 138.000 
98.000 
8. 


FILMS 


MASTERSYSTEM) — 


pr) CON STICK 
[STICK ECONOMY 
45.000 


ASTERM 2 
AYRTON SENNAS GP 2 45.000 


29.000 


STORY OF THOR 158. 
STREET FIGHTER 2 PLUS 68.000 BART VS.SPACE MUTANTS 35.000 
STRIDER 2 48.000 BATMAN RETURNS 45.000 
SUPER STREET FIGHTER 2 118.000 45.000 
SYIVESTER & TWEETY 68.000 CYBORO HUNTER 25.000 
TINY TOON ADVENTURES 88.000 DESERT STRIKE 45.000 
TREASURELAND ADVENT. 68.000 DRACULA 35.000 
TWO CRUDE DUDES 48.000 GALAXY FORCE 25.000 
URBAN STRIKE 98.000 IMPOSSIBLE MISSION 25.000 
WINTER OLYMPICS 48.000 INCREDIBLE HULK —45.000 
WIZNTUIZ 38.000 JUNGLE BOOK 45.000 
WORLD CUP USA 94 48.000 MERCS 5.000 
MICKEY MOUSE 245.000 
MOONWALKER 35.000 
SEGA 3ZY nora KomsaT 2 85.000 
OLYMPIC GOLD 45.000 
CONSOLE PAL + GIOCO TELEF. OTTIFANTS 35.000 
AETERBURNER COMPLETE 118.000. PSYENIC WORLD 25.000 
COSMIC CARNAGE 138.000 RASH 000 
GOLF MAGAZINE 36 HOLES ta 000 ROBOCOP VS.TERMINATOR 45.000 
METAL HEAD 158.000 SHADOW DANCER 25.000 
MORTAL KOMBAT 2 138,000 SOMI 2 35.000 
MOTOCROSS iP 138.000 SONIC 3 CHAOS 45.000 
SUPER SPACE HARRIER 118.000 STAR WARS 25.000 
VITUARAGIO DELE TELEF. STREETS OF RAGE — 45.000 
R 2 5.000 


SUPER OFF ROAD 35.000 
SUPER SPACE INVADERS 35.000 
WILLY COYOTE 000 
feat nica 45.000 

35.000 


NENOR al MEGABLAST 25.000 


NEGOZIO A SEREGNO (MI) 


IN VIA ROSSINI N.43 


tiamo (Des prendere in esame l'adolescenza di Siniba: I due livelli 


del futuro re della foresta. Nel livello cinque “Simba's 
portiamo (c’era un autocarro, ora uscito di prod 
chiamava così) sulla strada dell'esilio, con t 
danno LAriGio) sel tramonto. Nel sesto livello, invece, il nosi eri 
sp 
meno con quell iii cascate), mentre apprenc de 
scia vivere”. 


Passaggio segretO che vi porta all’altro bolli 


seccature di livello piuttosto elevato, e vi permette 
di recuperare uno scarafaggio decisamente più 
utile di quello visto in precedenza. 


‘LA BUONA 
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LA GARA SUI 
TRONCHI 


Simba si improvvisa boscaiolo cana- 
dese e inizia a saltellare di tronco in 
tronco per giungere alla cascata. Vi 
consiglio vivamente di evitare questo 
passaggio e affrontare la cascata dal 
bollino quattordici. 


ren == _-_ 


LA CASCATONA 


que 


\NIA 


Non mi 


Un passaggio segre. 

to veramente inutile. 

Vi restituisce solo un 

po' d'energia. Si 
lo avet 


pare che nel film ci fossero 


scontri con gorilla et similia, ma qui 


rete 


Vvedervela con un parente 


CONSOLE 


Sony Playstation + game a scelta L. 1290000 
Satum+cavo scartégame a scelio L 1250000 


Nec FX + game L 1090000 
3DO + game a scelta L 849000 
Neo - Geo L 400000 
PC Engine GT L 240000 
Sega 32X Pal L 389000 
Mega Drive ll Pal L 235000 
Mega Drive Il Pal+Fatal Fury Il L 299000 
SiNes Scort L 235000 
$.Nes Scart + Mortal Kombat ll L33900 
S.Famicom Pal Version L 290000 
Game Gear da collezione 

(azzurro o giallo) L 235000 
Game Gear + game 0 scelta 220000 
Game Boy + game a scelta L 130000 


PLAYSTATION 


Starblade 
SUPERNES 


Braîn Lord 

Bretthull Hockey ‘95 
Balle Cross 

Balile Racer 

Crono Tri 

Dragon Ball 3 
Dragon Ball Z 4 


Dortey Kong 

onkey Kong Countn 
i one 98° 

Full Throte (all american racing) 
Fighters History 

Full Power 

Yu Yu Hakusho Final 

Might e Magic Ill (isles of terra) 
Micro Machine 

Mortal Kombat 2 

NBA Jam Tournament Edition 
Kirby/s Avalanche 

Kirby/s Dream Course 
Rockman VII 

Rap Jam (volume one) 

Street Hockey 95 

Super Street Fighter Il Special 
S Racer 

Super Bomberman Ill 

Super Pinball Behind the Mask 
Shaq Fu 

Tyny Toon Adventures 

Ultimate Fighter 


OLTRE 1000 TITOLI 


SUPERFAMICOM 


Philosoma L. 179.000 
Rayman L. 179.000 
L. 179.000 


centro videogames 


Allos 3D 
e le n dhe Dark 
se 
Crime, Parol 
's 
Digital Dream Wer 
Demolition Man 
Flashback 
Fifa Soccer 


Immervenar 
Yu Yu Mokucho 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

Le 

IE, 

Da 

jo 

la 

ia 

JE 

JE, 

Nova Storm Li 
OÌ Work Interceptor Di 
Quorentine L 
Return Fire L 
Rise of the Robot L 
Road Rash L 
Slayer L 
Shock Wave | L 
Sort Foher i Special -— È 

treet Fighter Il al 

Sallor MG e L 
Samurai Shodown L 
Sherlock Holmes È 
Da 

IR 

[A 

L 

L 

L 

L 


Star Blade 


Virtual Hidelide 


PLAYSTATION 


modellismo giapponeserie 
RIMINI - Via Sigismondo, 36 
Tel. 0541/786496 - Fax 0541/786621 


MDCD 
Annette Agoin L69000 
Ax 101 L 79000 
Dark Wizard L' 89000 
e of the Beholder L' 79000 
covenly Symphony L79000 
Mansion of hidden Souls L' 89000 
Monkey Island L 59000 
Prize Fighter L89000 
Racing Aces L89000 
(WWE) Rage in the Cage —L 89000 
Starblede L79000 
Switch L 49000 
Sherlock Holmes L. 59000 
Tunder Hawk L 79000 
The Amozing Spidermon —L 69900 
Third World War L69000 
Wing Commander L 69000 
NEO GEO CD 
Art of Fighting Il L70000 
Buming fighi L 99000 
Fatal Fury Special L 99000 
King ot Phters 94 L 70000 
Ninjo Combat L' 70000 
Somurai Spirit L99000 
Sonic Wings Il L50000 
The Super Spy L99000 
Top Hunter L99000 
NEO GEO 


Super Si 
World Heroes 100000 


MEGA DRIVE 


Coach College Basketball L 129000 
Contra: Hard Corps L 99000 
Drogon L 70000 
Fatal Fury Il L 70000 
Jurassic Fark: Rompoge Edition. L79000 
Earthworm Jim L 129000 
Maximun Carnage L 119000 

Bomberman L55000 
Mortal Kombat 2 L90000 
NBA Jom L49000 
NBA Jam Tournament Edition —L. 129000 
Nigel Mansell Indi Car 65000 
Pitfali L 125000 
Pro Striker Il L 70000 
Rockman Mega World L99000 
Rise of the Robot L 129000 
Rugby World Cup ‘95 L 119000 
Ristar L98000 
Road Rashil i iernspecial È 122990 

treet Fighter ial _L 135000 
Song ra Pest: 139000 
Shag Fu L 125000 
Slam Master L 129000 
Sub Terrania L 89000 
Taz in Escape From Marks L99000 
Virtual Racin L 109000 
World Cup USA ‘94 L 89000 


PER GAME BOY E GAME GEAR !I! 


NOMI E MARCHI SONO PROPRIETA DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRICI 


CONSOLEMAIMHA 


ll terzo del livelli bonus che vi vede a caccia di insetti. Nulla di nuovo da segnalare. Affrontatelo come quello presentato ilimese Sc ; 
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OVVEROSIA LA POSTA DI CONSOLEMANIA 


INOSTRISTRUMENTI 
DI LAVORO PREFERITI 


Eh no, carî i nostri lettori: così non va. Potrà anche darsi che la parti del corpo da noi utilizzate per radarre 
la posta ogni mese possano non piacenvi, ma trattarci In questo modo non è affatto carino. Ma come? Noi 
li laviamo, lì profumiamo, lì bardiamo con calzettoni immacolati a vol invece niente, sembrate non apprez 
zarli. Li proteggiamo con scarpe anatomiche e ciabatte ergonomiche, cerchiamo di non affaticarii oltre ll 
necessario... & vol... voi preferite il questionario! Vabbè, scherzi a parte: innanzitutto vi ringraziamo per aver 
partecipato massicciamente all'iniziativa di due mesi fa, che vi invitava a rispondere ad alcune precise do- 
mande sul quanto apprezziate la rivista, le rubriche, e via dicendo. Purtroppo | dati definitivi sono ancora 
lontani, anche perché nel momento in cui scriviamo il grosso delle schede deve ancora pervenire, tuttavia 


l’intera Redazione è curiosa di vedeme i risultati. Ciononostante, una bacchettata sulle dita dobbiamo pro 
prio tirarvela: com'è che con l'aumentare delle schede-questionario, il numero di “lettere complete" è dim: 


Nuito in maniera del tutto proporzionale? Vi siete forse 


menticati di noi poveri postaroli? E' una congiura 


ai danni della nostra rubrica? Volete che il BHC lanqua? Affaracci vostril Che non sì ripeta più 


Noi Bovas 


PS: Visto che ogni tanto ve ne dimenticate, ricordiamo che lettere, tangenti, bombe a orologeria, pacchi 
regalo, impressioni, lodi sperticate ed eventuali critiche vanno tutte spedite a: 


MA LA NINTENDO STA 
A GUARDARE? 


Straordinaria Redazione di 
ConsoleMania, sono Mak Nobel, 
un semplice ragazzo di 14 anni 
(che però rischia di averne 20 
quando pubblicherete questa let- 
tera) (fa piacere che ogni tanto 
qualcuno sia così ottimista nei 
confronti delle Poste Italiane: io 
direi almeno trenta... NdP) che 
segue da circa due anni le vicen- 
de di ConsoleMania. Spero che 
questa lettera possa finire, tra un 
mese o due, su una pagina del 
Bovas' Hard Café, anziché nell'in- 
ceneritore. 

E' la prima volta che scrivo ma, 
se dovesse andarmi male, riten- 
terò una, due o tre volte, se sarà 
necessario, ma prima 0 poi riu- 
scirò a finire sulle pagine di 
ConsoleMania (ritenta, vedrai che 
la costanza porterà buoni frutti 
NdP). Posseggo un Megadrive e 
l'immancabile Commodore 64, e 
sto cercando di convincere mio 
padre a comprarmi un bel PC. 
Forse, se i miei voti saranno posi- 
tivi, potrò coronare il mio sogno 
(mentre sto scrivendo si avvicina, 
atteso con ansia e trepidazione, 
quello che può essere il periodo 
peggiore, ma anche il migliore, 
della vita di uno studente - dipen: 
de dai risultati: la consegna delle 
pagelle) (ah, da come l'avevi de- 
scritto tu pensavo stesse per 
suonare la campanella dell’inter- 
vallo NdP). Altrimenti addio PC, 


addio Megadrive, e forse i carissi- 
mi genitori mi “sequestreranno” 
anche il C64. 

Pochi minuti fa ero davanti alla 
console e tentavo di portare a 
termine Street Fighter Il: Ryu era 
fermo che attendeva; dopo il sal- 
to di M. Bison scatenava il suo 
Hurrican Kick. Sembrava fatta, 
ma un'inaspettata mossa del 
“malefico” lo sorprendeva gettan- 
dolo al suolo senza forze: “You 
Lose". Infuriato spegnevo la con- 
sole e cominciavo una riposante 
e istruttiva lettura del nuovo nu- 
mero di ConsoleMania, appena 
comprato. Lo aprivo con grande 
gioia e cominciavo a leggere le 
recensioni per Megadrive (non 
preoccupatevi, leggo sempre tut- 
te le recensioni, ma le altre in un 
secondo momento). Poi passavo 
a Control Your Console: speria- 
mo... speriamo... nol Neanche 
questo mese un trucco per Super 
Street Fighter II, sarà per il prossi- 
mo. 

Passando alla Posta mi si è acce- 
sa la lampadina: “Ma perché non 
provare a scrivere?” ci ho provato 
ed eccomi qui. Dovete sapere 
che come ogni buon possessore 
di Megadrive, “odio” ogni console 
delia Nintendo, ma non sto qui a 
chiedervi quale tra le due macchi- 
ne (intendo MD e SNES) sia la mi- 
gliore, anche se sarei contentissi- 
mo di poter rinfacciare al “caro 
amico. nintendomane”: “Il 
Megadrive è più bello del Super 
Nintendo PA PA PERO"... 


ConsoleMania BHC 
Xenia Edizioni 
Casella Postale 853 
20101 Milano. 


Non ho niente in particolare da 
chiedervi ma, pur di accontentar- 
vi, farò uno storzo: 

1) Quando pensate che il Satum 
sarà diffuso come lo è ora il 
Megadrive? 

2) Usciranno mai Super Street 
Fighter Il e Mortal Kombat Il per 
Satum? 

3) Perché la Nintendo non propo- 
ne nuove macchine come la Sega 
(Satum, Mega 32...)? 

4) Utilizzando l'Action Replay, è 
possibile modificare i nomi dei 
giocatori di FIFA o di FIFA 957? 
Ora torno a SFII, e chissà che 
stavolta Ryu non sconfigga M. 
Bison. 


Ciao, Mak Nobel 


PS: Saluti particolari a MAO! 
Forza Juventusil 


Allora, ammesso che forse non è 
la lettera migliore per rispondere 
al quesito numero 3 (potrebbe 
sembrare di parte, e in effetti la 
lettera lo è), ho scelto deliberata- 
mente questa proprio per discu- 
tere con voi del problema posto 
nel titolo (sono infatti tantissimi i 
lettori che ci hanno posto il pro- 
blema). Già, la Sega se n'è uscita 
col Satum (gran bella macchina, 
non c'è che dire), col Mega32, e 
in tempi meno recenti con il Mega 
CD e con vari “restyle” dei suoi 
due tradizionali cavalli di battaglia 
(MS e MD). Questo, ottenendo 
dalla sua rivale solo “rumori” di 
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console e add-on megagalattici 
che, prima 0 poi, sarebbero do- 
uti uscire. Chi può dimenticare, 
infatti, il fantomatico lettore CD 
da applicare al Super NES? 
Oppure l'altrettanto irrealizzato 
‘Game Boy a colori, di cui si parla- 
va - guarda caso - quando le 
console portatili a colori di NEC e 
Sega sembravano destinate a 
oscurare Il gioiellino. nintendiano... 
Tutte voci messe in giro, guarda 
‘caso, quando le ditte concorrenti 
‘sfomavano qualcosa di concreto, 
‘e con l'evidente scopo di rallenta- 
re la corsa degli acquirenti verso 
"lidi" diversi dai suoi. Anche sta- 
volta noi giornalisti non possiamo 
fare a meno di brancolare nel 
buio. Uscirà sto benedetto Ultra 
64? Sarà veramente quella mera- 
Viglia di cui si vocifera ormai da 
due anni? Ce lo auguriamo tutti. 
Quello che è certo, è che con il 
Saturn e il Playstation ormai de- 
‘stinati a una prossima importazio- 
ne ufficiale anche in Italia, la 
Nintendo dovrà farsi in quattro 
per presentare la propria (adda- 
Venì) creazione, soprattutto se in- 
tende farlo a prezzi concorrenzia- 
li. Ma come al solito, si parla al fu- 
turo: questo discorso varrà a par- 
tire dall'anno prossimo. Per il re- 
st 


O... 
1) Domanda difficile visto che in 
giro c'è anche il Playstation della 
Sony. Vedremo, comunque az- 
zarderei un due anni e mezzo o 
tre. 

2) C'è già Virtua Fighter! Che vuoi 
di più? Vabbè, scherzi a parte, io 
non ne ho la minima idea, credo 
però che la risposta sia affermati- 
vai mi sembra infattl strano che 
nessuno converta questi due titoli 
anche perl Satum. Tieni comun- 
que presente che sono più pro- 
babili le conversioni del futuro MK 
3 e del gioco ispirato al film di 
Street Fighter. 

3) vedi sopra 

4) Francamente ne dubito... 


Piove, senti come. piove, 
Madonna come piove, senti come 
Viene giù! Uh! (Fuori piove.) 

Dear Bovas, How are you? | hope 
you're OK. Sono tornato, dopo 
lunghi mesi di assenza. Come sa- 
rebbe a dire chi sono? Ma sono 
io, il magnifico, stratosferico, futu- 
ro Bovas (forse sto esagerando) 
Matteo Delli Guanti! Sì, proprio 
quel fanaticone di SF2 del numero 


34. Questa volta non vi tedierò più 
con le solite menate (bravo... 
NaD), ma cercherò di parlare di 
qualcosa di più serio. Veramente 
non so nemmeno io perché vi 
‘scrivo - forse perché non ho nien- 
te da fare e cerco di usare il mio 
impolverato PC 386 (ueeeehhh!) 
con 2 miseri mega di RAM 
(Ueeeehhh! 2). 

Rileggevo per l'ennesima volta la 
posta del numero di febbraio (la 
migliore degli ultimi tempi!) e vole- 
vo tranquillizzare Francesco 
Maniscalco: la stessa cosa sta 
capitando pure a mel Pensa-che 
quest'estate, essendo stufo di ri- 
leggere il numero doppio di CM, 
ho comperato una copia di TEM 
e tuttora continuo ad acquistarlo 
ogni mese (ma cosa ci fate, il la- 
vaggio del cervello per vendere?) 
(non proprio, ma qualcosa di simi- 
le: nelle pagine delle nostre riviste 
è contenuta una polverina specia- 
le, che entra in circolo all'istante e 
implica la dipendenza mensi 
Più riviste si toccano, più questo 
influenza il portafoglio dell'ignaro' 
lettore... Ha ha ha! NdD). 

Mille complimenti a P. Baccalario 
per la sua composizione, che ri- 
tengo stupenda, anche se non 
‘sono completamente d'accordo 
con ciò che dice: sono convinto 
chela nostra creatività non possa 
morire, perché sta alla, base 
dell'uomo che, grazie a questa, è 
In continua evoluzione; quindi non 
è il progresso l'assassino della 
creatività, ma la creatività la ma- 
dre del progresso. Raggiungiamo 
una meta e ne cerchiamo un'altra; 
realizziamo un sogno e ne abbia- 
mo già un altro da realizzare: ci 
‘serve per vivere, siamo in una 
continua ricerca del MOTIVO 
DELLA NOSTRA ESISTENZA 
(Wow, sono un filosofo!) 
Comunque di creatività ne hai da 
vendere (a proposito, me ne ven- 
deresti un po'?). 

E dopo questa breve digressione 
veniamo al punto della mia missi- 
va: PUNTO. (Uaaahhhh ah ah ah! 
Lo so, sono demente.) (no, molto 
peggio... NdD) 

Domande: 

1) Lo avete guardato il Festival di 
S.Remo (lo lo ho ascoltato per ra- 
dio)? 

2) Perché non arricchite il glossa- 
rio (ci sono tanti termini nuovi)? 

3) Perché non abolite le rubriche 
dei giochi di ruolo, ‘ecc... 
(Tranquilli, sto solo scherzando: 
Lasciatele fi dove sono che sono 
fantastiche!) la parte delle soluzio- 
ni dei giochi? Dopo gli Addams 
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BOVAS'HARDCAFE" 


basta, vi prego! Perché non sfrut- 
tate le pagine in altro modo? (ma- 
gari con un angolo tipo il 
BovaByte) Oppure, se proprio vo- 
lete faticare con queste soluzioni 


fate un sondaggio per decidere 
che gioco finire (anche se, co- 
munque, non sono molto d'ac- 
‘cordo per un semplice motivo: ma 
uno spende 100 e passa sacchi 
per farsi finire il gioco da CM? Ma 
se ad altri va bene...). 

4. Preferite “Aladdin” o “Il Re 
Leone" (i film)? (lo preferisco 
Aladdin.) 

5. Ma in SSF2, Vega (0 Balrog in 
giapponese) si appende alla rete 
(nelmio no)? 

6. Mi pensate? Tanto? Ma tanto 
quanto? 

7. Mi spedite tutti i vostri autogra- 
fi? Dail Vi prego! Vi scongiuro! Vi 
supplico! 

8. Ho finito. (Ma non è una do- 
manda!) 

Vi saluto dicendovi che la vostra 
rivista è la migliore, perché non si 
limita alla descrizione di giochi 
‘ecc., ma va oltre, facendo traspi- 
rare un senso di calore (pensate 
che questo invero ho risparmiato 
un casino in riscaldamento!) e di 
amicizia delle colorate pagine pie- 
ne di caratteri (e così ho fatto an- 
che il doppio senso). 

Continuate così. Un saluto ad 
Alex che a Dicembre era abbattu- 
to e sconfortato (spero che gli sia 
passato tutto). Adios (si scrive co- 
si 


Matteo “Theo" Delli Guanti 


P.S.: Scusate per eventuali errori, 
ma sono le 11 e ho il fuoco negli 
occhi. 


Interessante il tuo concetto (quello 
della creatività e del progresso), 
anche se, personalmente, mi ve- 
do maggiormente d'accordo con 
P. Baccalario. Quello che dici è sì- 
‘curamente vero, una volta rag- 
giunta una meta l'uomo cerca un 
altro ostacolo da superare, ma 
‘questo non vale per tutti: può es- 
‘sere valido per i programmatori, 
per i ricercatori in genere, per gli 
scienziati, ma l'uomo medio, 
avendo a disposizione già tutto 
fatto da altri, smette di fantastica- 
re. E credo che la fantasia sia una 
‘componente essenziale, nonché 
fondamentale, della creatività. Ti 


voglio fare un esempio, non sarà | 
di certo il migliore ma è l'unico 
che mi viene in mente in questo | 
momento: hai mai visto film di fan- 
tascienza anni cinquanta? SÌ, pro- | 
prio quelli in bianco e nero e con 
gli effetti speciali quasi inesisten- 
ti... Ebbene, le storie erano molto 
più fantasiose, più varie, più origi- 
nali di quelle attuali. Questo per- 
ché allora non si conoscevano | 
tutte le cose che si sanno ora. 
L'uomo non aveva ancora messo 
piede sulla luna, aveva una cono- 
scenza meno approfondita del 
‘cosmo eccetera, e questo si tra- 
duceva in quell'alone di ignoto | 
che si respira guardando questo 
tipo di pellicole. | film di fanta- 
scienza attuali (non tutti, si inten- 
de) mancano di tutto ciò, e più 
che sulla trama (in genere banale) 
si basano su tonnellate di effetti 
speciali... Pensaci e fammi sape- 
re. Ma ora veniamo al PUNTO: 

1) Personalmente no, Paolo nem- 
meno, gli altri non so... (beh una 
cosa devo per forza aggiungerla - 
visto che sono stato chiamato in 
causa - Ho tenuto accesa la TV. 
sintonizzandola sul Festival come 
sottofondo musicale mentre lavo- 
ravo. Senza quindi degnare la po- 
polare kermesse della dovuta at- 
tenzione. Poi a un certo punto mi 
è sembrato di udire urla deliranti e 
la voce stranamente eccitata di 
Pippo Baudo. Ho voltato gli occhi 
sul teleschermo e ho visto quattro 
scimmioni vestiti da muratori che 
ballavano - ballavano bene - e un 
quinto, biondo, con la camicia da 
capomastro, che faceva pure finta 
di cantare. Poi ho guardato me- 
glio, erano solo i Take That... 
Ndl 


2) Perché non ci fai un esempio di 
nuova terminologia? 

8) Ti sembrerà strano, ma molti ci 
hanno richiesto proprio quella so- 
luzione perché non riuscivano ad 
‘andare avanti... 

4) Aladdin senz'ombra di dub- 
bio... 

5) Mi sembra che Vega si possa 
appendere alla rete solamente | 
nella prima versione (Street 
Fighter 2) del rullakartoni capco- 
miano. 

6) generalmente il pensare è un 
lusso che non possiamo permet- 
terci, 

7) Siamo analfabeti. 

8) Grazie. | 
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BIT SORLID = VvenDiraPE CORRISPONDENZA 
TEL.039/2720499 


BIT WORLD DI LAI ROBERTO 


VIA VAL CISMON, 2 - 20052 - MONZA (MI) - TEL/FAX039/2720499 


IMPORTAZIONE DA INGHILTERRA-GIAPPONE-HONG KONG- USA 
OOCDNDDDOOTIVISTOIIIDIOIDIDICHODIODIO 
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IL TOUCHDOWN PIU” 
GRASSO DEL MONDO 


E bravi i miei cari redattori di CM, 
che adesso ci fanno trovare nella 
rivista anche un questionario da 
compilare... Visto come mi avete 
fatto ridurre quel benedetto foglio 
(l foglio in questione non è una fo- 
tocopia, ma la versione original 
‘sradicata in malo modo dalla ri 
sta, NdD)? Maledetti! Se però vi 
aspettate che spenda ben 1500 
lire per spedire due cose allo stes- 
so indirizzo, per facilitare a voi il 
lavoro... beh, allora vi sbagliate di 
grossoll! Per cui, cari Paolone e/o 
Dave, risparmiatemi pure le predi- 
che, perché tanto le ignorerò, un 
po' come quelle dei miei genitori 
(così come noi ignoreremo la tua 
lettera... NdD). 

Mi avete riconosciuto? Noo? Ma 
sono il vostro affezionato corri- 
spondente dalla grigia Brianza e, 
più precisamente, da un paesino 
nelle vicinanze di Monza, 
Villasanta City... 

Devo innanzitutto comunicarvi che 
non sono d'accordo con la vostra 
decisione di giocare a calcetto 
con i bambinetti grassi 
all’Abacus... Accidenti, ma con 
tutti gli sport che esistono sulla 
faccia di questo pianeta, dovevate 
‘andare a prenderne uno così po- 
polare? No, io non ci sto (Scalfaro 
docet)l E' molto più bello il football 
‘americano... Ma ve lo immaginate 
che sensazione fantastica possa 
essere prendere il primo down 
con un bambinetto grassissimo 
fra le mani??? E poi, quando si 
segna il touchdown, scaraventare 
con violenza a terra queste dolci 
creature, come fanno i grandi 
‘campioni della NFL?? Troppo bel- 
lol! Per cui, raga, vedete di esserci 
alla fiera, se non altro per non per- 
dervi il calcio d'inizio (stupendo, 
con un bambinetto che vola per 
oltre 50 yardi) 

Parlando un attimo seriamente 
(ma con i Megadeth come sot- 
tofondo, mi risulta difficile!) vi riba- 
disco il mio concetto: secondo 
me date voti troppo gonfiati. E' 
inammissibile che, nel numero 39, 
il voto più basso sia stato un 78; 
tale voto spetta a un gioco molto 
bello e... insomma, se a scuola 
dovessi prendere un 8-, farei salti 
di gioia dell'altezza di Mt. 50! 
Quello che voglio dire è che, se- 
condo me, un gioco a cui date 
dall'85 in su dovrebbe essere per- 
fettol Il gioco incriminato (X Men 
Gamemaster's Legacy) avrebbe 


dovuto meritare, almeno a mio av- 
viso, un punteggio tra il 55 a it. 60, 
e tutti gli altri giochi almeno 15 
punti in meno. Pertanto, alla luce 
di quanto ho appena affermato, vi 
prego di riflettere attentamente 
(con il cuore e con la mente, ha 
ha hal). Per il resto la rivista è 
OK... 


Maurizio Mao Angeloni 


Bene, comincio con il dirti che il 
questionario sarà consegnato a 
chi di dovere... Ora possiamo ini- 
ziare: ti farà piacere sapere che 
stiamo prendendo in considera- 
zione la tua bellissima idea, ovve- 
ro quella inerente il football e... i 
bambinetti grassi! Stiamo comun- 
que pensando anche a una bella 
partita di hockey, con le suddette 
obesità. come pattini, come di- 
schetto e come stecche... Che te 
ne pare? Per quel che riguarda i 
voti preferisco passare la palla ad 
‘Alex o a chi ha recensito il gioco 
incriminato, loro sapranno sicura- 
mente risponderti a dovere... 

(Beh, il discorso è abbastanza 
‘complesso, ma andiamo per pun- 
ti. Se un gioco perfetto meritasse 
85, a cosa servirebbero i voti 
dall'86 in su che, guarda caso, 
‘sono quattordici - solo uno in me- 
no rispetto a'quel fantomatico 
quindici che affermi dovremmo 
‘sottrarre alle nostre votazioni... 
Altra obiezione: ConsoleMania 
dovrebbe servire a darvi un'idea 
di ciò che c'è in giro di buono 0 
‘comunque di considerabile per un 
eventuale acquisto. lo posso be- 
nissimo fare una rivista piena di 
giochi mediocri 0 brutti, che pren- 
derebbero così voti al di sotto del 
cinquanta o del sessanta, ma che 
senso avrebbe per voi leggerla? Vi 
direbbe solo cosa NON acquista- 
re, mentre non vi darebbe alcuna 
indicazione sui giochi da noi rite- 
nuti più o meno meritevoli. 

In ogni caso le tue osservazioni, 
così come quelle di altri, verranno 
tenute presenti in futuro... NdAlex) 


Psichedelici Bovas, tomo a scri- 
vervi per due ragioni fondamentali: 
1) volevo ringraziarvi per le 15 ri- 
ghe da voi dedicatemi nella micro- 
posta del numero 39 (marzo). 2) 
Cruz ha arrestato Zack! Ma que- 
st'ultimo gli ha rapito la figlia... No, 
non preoccupatevi, la lettera non 
tratterà le vicende della mia soap 
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BOVAS'HARDCAFE" 


opera preferita (Santa Barbara, in 
‘onda dal lunedì al venerdì alle ore 
14:50 dopo Paradise Beach (que- 
st’ultimo di bello ha solo la sigla!)) 
ma toccherà un argomento molto 
più serio (il rapimento di Adriana, 
primogenita di Cruz) (non dovevi 
parlare d'altro? NdD). 
Ho notato ultimamente che la po- 
sta di CM è affollata da ragazzi 
che, essendo di “razze” diverse 
(metallari, paninari, biscottari 
ecc...) non trovano altro di meglio 
da fare che gettare fango sugli al- 
tri (non direi, visto che tutte le let- 
tere di quel tipo vengono GETTA- 
TE nell'inceneritore da tasca, 
NOD)... 
‘Ora io non sono né Rockettaro né 
Metallaro (amo Celentano, Little 
Tony, Bobby Solo), ma non vado 
in giro a picchiare coloro che 
ascoltano i Nirvana, i Metallica 0 i 
Take That (mi piace particolar- 
mente quest'ultima accoppiata, 
NdD) perché ogni persona ha di- 
ritto (o storto se c'è la curva) a es- 
sere libera di ascoltare ciò che 
vuole senza, però, ostacolare gli 
altri. 
Un altro argomento che vorrei 
trattare è la libertà di giudizio: ci 
‘sono persone che ti prendono in 
giro solo perché hai dei gusti di- 
versi in fatto di moda, musica o 
altro (quando racconto l'ultima 
puntata di Santa Barbara al mio 
‘compagno di banco, questo mi 
sfotte (amichevolmente) ma a me 
non fa né caldo né freddo, perché 
sono libero di esprimere le mie 
preferenze), ebbene, FREGATE- 
VENE! Come scrisse Pirandello: 
“luomo tende a seguire la massa 
Siamo così giunti alla fine (cari let- 
tori/lettrici, fatemi sapere tramite il 
BHC i vostri pensieri), ma non 
“senza le ormai consuete doman- 
de: 
1) Pubblicherete la foto di Cruz (A. 
‘che vi ho mandato? 
2) Perché Lady Godiva, ragazza 
molto carina, ha a quanto ho ca- 
pito, dei problemi? 
9) Non potreste scrivere un artico- 
lo, all'interno di CM, che tratta di 
voi redattori? 
4) Potreste guardare, almeno una 
volta, Santa Barbara (mi nonna ha 
contagiato mia sorella e noi ab- 
biamo contagiato nostra madre]... 
5) dirmi, cosa ne pensate? 
Ne approfitto, prima di salutarvi, 


per farvi gli ormai scontati (3 X.2) 
complimentoni e per chiedervi: 
Come farà Cruz a trovare sua fi- 
glia Adriana? (rovistando nei cas- 
sonetti. Quelli differenziati per il 
frutto del peccato, ovviamente... 
NaP) 

Arrivederci a presto. 


M'N'M 


Caro M'N'M, la tua è proprio una 
fobia... Quasi quasi mi viene vo- 
glia di venirti a trovare e sabotarti | 
‘tutti | televisori, anzi l'antenna cen- 
trale, per vedere se ti viene una 
crisi d'astinenza... A parte gli | 
scherzi sono perfettamente d'ac- 
cordo, ognuno fa come meglio 
‘crede, anche se mi è sembrato di 
capire che la tua passione per il | 
programma da te citato sia un po' 
eccessiva... Se così fosse ti consl-. | 
glio vivamente di darti una regola» 
ta, non per gli altri, ma per te 
stesso... Ora, per consolarti, ec- 
coti le risposte: 

1) No, mai e poi mai... 

2) L'essere carini non ci evita di 
certo i problemi, o no? (già, se poi 
ci sì mette pure qualcuno di vo- 
stra conoscenza -ehmmm- a 
creargliene altri... NdP) 

3) Seeel E poi come lo chiamia- 
mo, Console Maniaci 3000? 

4 & 5) Non penso di essere inte- 
ressato, non te la prendere... 
Grazie per i complementi... Ah, 
un'ultima cosa, i paninari si sono 
già estinti da un bel decennio, e la 
cosa personalmente non mi di- 
spiace. 


Discreti Bovas, tagliamo corto e 
veniamo al dunque: Il Bovas' Hard 
Café; che gli anni passati si era di- 
stinto dalle altre rubriche postali 
del settore per originalità a umori- 
‘smo, sta, sempre di più, diventan- 
do una schifezza... No, fermi, non 
ho nessuna intenzione di criticare il | 
vostro operato (come sembra va- | 
da di moda adesso), a mio avviso 

uno dei migliori mai visti all'intemo 

delle riviste Xenia e non (grazie del 

complimento, NdD), la mia rabbia 

è indirizzata al lettore tipo della rivi- | 
sta che, almeno dalle missive pub- | 
blicate, sembra un perfetto beota. | 
Mi spiego meglio: una volta, e ho | 
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FLASH GAMES 


a vaLDIERI 12- (0139 T0RNO. (NA TELEFONATA SALVA IL PORTAFOGLIO 


TEL./FAX 011/4340289 


ORARIO: Lunedì - Venerdì: 14,00 - 19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 


TITOLI S. NINTENDO 
ALADDIN (U) L98000 PER MOTIVI DI SPAZIO NON È POSSIBILE ELENCARE TUTTO IL DISPONIBILE 
— BIKER & MICE (©) L 114000 
— BREATH OFFIRE (U) Lo 124000 é 
— CANNON FODDER (E) i a 4 R A 
I VORTEX U) L10400 M. DRIVE » S. NINTENDO * G. GEAR * G. BOY * NEO GEO 
— GAIA SABRE (4) L89000 SATURN » PLAYSTATION « MEGA CD * AMIGA © 3 DO * 32X 
Ra aL izooo COMPUTERS * CD ROM SOFTWARE = PERMUTA E VENDITA USATO 
— MAXIMUM CARNAGE (E) L99000 
— MECHMWARRIOR (E) to 7400 
— MEGA MAN X2 (U) CHI 
— NINJA WARRIORS (U) L 7400 CONSOLES 
— POWER DRIVE (E) L99000 — MEGADRIVE 2 - CON2.JOYPAD E TASTI L21500 
— RABBIT RAMPAGE (U) L74000 —MEGADRIVE 2- CON 2 JOVT + SONICZ L 235.000 
— SYNDICATE (E) L 119000 — GAME GEAR L 160000 
—S. BOMBERMAN 2 (1) L10900 — MEGA CD CON 1 GIOCO L 379000 
— 72. ARCADE GAME (1) L59000 —S. NINTENDO CON 20YPAR. L 229.000 
— RANMA 1/24 (4) L12800 —5 NINTENDO CONZ4OY + 55. FIGHT.T, L 239.000 
— ROYAL RUMBLE (9) L74000 5 NES USA + SCART. L 228.000 
— SOCCER KID (1) L94000 5. FAMICOM + SCART L 358000 
NEO GEO CD SAT VR L12500 
— SATURN + V. FI ; 

WORLD HEROES 2 JET L88000 SRI Haro 
— KING OF FIGHTER 94 L78000 —SMEZIERIA i 
— SAMURAI SPIRIT L74000 
— VIEW POINT L92000 h hi 
— MAGICIAN LORD iL H i 
cisl, | -@«==L SS | OCCASIONI (nondesmimmosee) È soyypgy 
SUPER SIDE KICK 2, L65000 1 — MEGADRIVE DA L 139.000 È TOH SHIN DEN —L 174000 
KING OFTHE MONSTER 2 -—L 68000 H i TOR RR 
— STREET HOP L92000 1 -NEOGEOCARTR. E GIOCHI TELE * EV 
— FATAL FURY 3 TELEF. L H 3 i 
— WORLD HEROES 2 TELEF $ — TITOLI M. DRIVE DA L16000 È — TEKKEN TELEF 
GALAXY FIGHT TELEF ' i — SPACE GRIFFON L. 176,000 
TOP HUNTER A $ - TITOLI S. NINTENDO DAL 28000 MOTOR TOONGP_L: 176.000 
— BASEBALL STARS 2 L 59.000 = CRIME CRACKER L. 176.000 


TUTTO IL MATERIALE È COPERTO DA GARANZIA È 


TITOLI MEGA DRIVE 

BATTLE TOADS L44000. 

‘CANNON FODDER L 104,000. 

RACULA L59000 

RAGON L79000 
— ECCO THE DOLPHIN L58000 
— ETERNAL CHAMPION L54000 
— GLOBAL GLADIATOR LU 39.000 
JIMMY WHITES L 59000 
— NBA JAM TOURN ED, L 104.000. 
— MEGA TURRICAN. L74000 
— MICROMACHINES 2 LL 84,000 
— POWER DRIVE L99000. 
— PROBOTECTOR L. 104,000 
— ROAD RASH 3 L 109,000 
= SPLATTER HOUSE 3 L. 58,000 
=— FIFA INT. SOCCER 95 L. 108.000 
STORY OFTHOR L 154000 

SATURN 

— GALE RACER L ‘99.000 

— VICTORY GOAL LU 198000 

— DAYTONA LU 172000 

— PANZER DRAGON. L 158,000 

— CLOCKWORK KNIGHT L. 114.000 

TTou 300 
32V TELEFONARE 
ACCESSORI PER PIrTE 
LE CONSOLES 


COMPRESA VENDITA PER CORRISPONDENZA 


E; _Nì$. 0 .L L_ nr 


NEO GEO CD + GIOCO L.990.000 
‘SATURN + GIOCO L.1.390.000 
‘SONY PLAYSTATION + GIOCO L.1.390.000 
MEGA 32X + GIOCO L:399.000 
MEGA CD TEL 
32x a32x 32xX 
AFTER BURNER L. 99.000 
COSMIC CARNAGE L:119.000 
DOOM L.149.000 
MORTAL KOMBAT Il TEL 
SPACE HARRIER L. 99.000 
‘STAR WARS L.139.000 
VIRTUAL RACING L:149.000 
spo apo apo 
OUT OF THIS WORLD L. 89.000 
PATAANK L' 69.000 
ROAD RUSH L. 99.000 
SPACE SHUTTLE L. 79.000 
‘STAR CONTROL Ill Li 79.000 
THE HORDE L. 49.000 
WAY OF THE WARRIOR L. 79.000 
MEGA cD MEGA cD 
AX 101 JAP L. 49.000 
BRUTAL USA Li 89.000 
COBRA COM. + SOL FEACE L. 49.000 
DRACULA USA L. 49.000 
DUNE USA Li 79.000 
IRON HELIX USA Li 79.000 
LETHAL ENF + PISTOLA JAP L. 69.000 
MISTERY MANSION PAL L. 59.000 
MORTAL KOMBAT USA Li 79.000 
NBA JAM USA L. 69.000 
PITFALL PAL L: 79.000 


VIA DEI CÌMATORI, 17/R_ FIRENZE 


RACING ACES USA L. 59.000 
SENSIBLE SOCCER PAL L. 89.000 
SPIDERMAN VS KINGPIN USA —L 79.000 
STARBLADE USA L 69.000 
STELLAR FIRE USA L. 49.000 
WHO SHOT JOHNNY ROCK USA — L' 59.000 
WORLD CUP USA 94 PAL L. 89.000 
SUPERNINTENDO 
BASEBALL TONIGHT PAL L. 69,000 
BIKER MICE FROM MARS PAL _—L119.000 
BRUTAL PAL L. 99.000 
CANNON FODDER L.139.000 
CANNONDALE CUP USA L. 89.000 
CLAYFIGHTER Il PAL L. 99.000 
DONKEY KONG L:149,000 
DOUBLE DRAGON 5 PAL L' 69.000 
DRAGON PAL L. 79.000 
DRAGON'S LAIR USA L. 59.000 
FLASH BACK L. 89.000 
FRANKENSTEIN USA L 99.000 
GOOF TROOP L 69,000 
JURASSIK PARK 2 ÎL 99.000 
LEGEND PAL L. 89.000 
LORD RINGS USA L' 79.000 
MICROMACHINES PAL L. 99.000 
MIGHTY MAX PAL L 99.000 
MORTAL KOMBAT 2 L 99.000 
PINBALL FANTASIES PAL L. 79.000 
PITFALL L. 99.000 
POWER INSTINCT USA L.119.000 
S. BATTLE TANK 2 PAL L 99.000 
S. DROPZONE PAL L:119.000 
S. MARIO KART PAL L. 89.000 
SECRET OF MANA PAL TEL. 
SHAQ FU L. 89.000 
‘SIDE POCKET PAL L.119.000 


CALAMAI 


SIM CITY PAL L. 59,000 
SPACE ACE PAL L. 79,000 
‘SPARKSTER USA L. 99.000 
SYNDICATE PAL L. 99,000 
THE PAGEMASTER PAL L. 99.000 
ULTIMATE FIGHTER USA L. 79.000 
MEGA DRIVE 
BUBSY 2 L. 89.000 
CONTRA HARD CORPS L. 99,000 
CRISTAL PONY L. 69,000 
GENERATIONS LOST 1.119.000 
KICK OFF 3 L.119,000 
MAN OVERBOARD L. 59,000 
MANSELL INDY CAR L. 89,000 
MEGA TURRICAN L. 79.000 
MICKEY MANIA L. 89000 
MIGHTY MAX L. 89,000 
MR. NUTZ L. 89,000 
NBA JAMTE L.119,000 
PAGEMASTER L. 99,000 
PITFALL L. 99.000 
PULZEMAN L. 69,000 
RADICAL REX Li 79,000 
RE LEONE JAP L. 99,000 
RISTAR L. 99,000 
ROAD RASH 1.119.000 
SECOND SAMURAI L. 79.000 
SHAQ FU L. 89,000 
SKITCHIN L. 79.000 
SOLEIL TEL. 
TALESPIN L. 79,000 
TIME DOMINATOR Li 79,000 
VIRTUAL BART, L. 79.000 
WORLD TOUR SOCCER L. 79,000 
YOGY BEAR L. 89.000 


TEL. 055/2382243 - TEL/FAX 219491 


parecchi esempi in mente, le lette- 
re erano spiritose, intelligenti e 
| cercavano di dire qualcosa di più 
delle solite domande idiote che or- 


mai ogni mese siamo abituati a 
vedere... Ora... l'oblio totale: chi si 
lamenta perché non si recensisco- 
no più giochi per il NES (capirai, si 


Salve maniaci dell'amicizia, questo mese (maggio? Tra ritardi redazionali, anticipi 
‘stagionali, il Paolone che vuole la mia particina di BHC con un anticipo quasi quin- 


ma soprattutto sono un pazzo mitomane senza cervello di 
seogocni No, parta gi scherzi Rechs sche 00SS A RIE 
“HOB". Posseggo un GB e un MS. Ah dimenticavo, ho 14 anni e 
i IR Tei sca Veg eee 
iaaeizaeuzi 
‘HOB" GHISLENI, via Salvo D'Acquisto, 24030 Vilia D'Adda (BG). 


‘biondo, con gli occhi verdi e tanta vo- 
: dai mitici Blues Brothers 
Fighter Il. Ragazzi e ra- 

@ scrivete a: 
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parla già di declino del- 
le console a 16 bit, 
quali Mega Drive e 
Super Famicom e uno 
sì chiede come mai 
non trovi più recensioni 
per la propria, obsole- 
ta, console), chi invece 
piagnucola perché 
possiede il Mega Drive 
0 il Super Famicom e 
non sa se tenersele 
buone per un po' op- 
pure correre subito 
con i soldini della 
mamma o del papà 
rollati nella mano a 
comperare un nuovo 
giocattolo... In più, e 
questo lo so quasi con 
certezza, lavorando 
per il giornalino del mio 
liceo, la posta pubbli- 
cata deve per forza es- 
sere la migliore che ar- 
riva, altrimenti non 
avrebbe senso inserirla 
nella rubrica, non è for- 
se così? E allora mi 
chiedo come possa 
essere quella non pub- 
blicata... 

Ragazzi, svegliatevi, 
così non va bene. 
Dove sono finiti i virtuo- 
si del passato? Perché 
hanno passato la palla 
a dei perfetti beoti 
(perché non mi va di 
essere volgare)? | 
Bovas si meritano for- 
se questo? 

Ma adesso basta, non 
so neanche io perché 
vi ho scritto, forse an- 
che io sto solo spre- 
cando spazio, forse 
‘anche io non sono al- 
tro che un beota, pro- 
prio come le persone 
che sto criticando, co- 
me potrebbe già obiet- 
tare qualcuno... Beh, 
può anche essere così, 
ma almeno io ci ho 
provato... E dovete 
provarci anche voi, 
spremete le meningi e 
producete qualcosa di 
originale, sempre che 
ne siate all'altezza... E 
con questo vi saluto... 


C.D. 


BOVAS'HARDCAFE' 


Caro ed emblematico "CD, since- 
ramente non so proprio che dire, 
essendo le tue critiche, una volta 
tanto, indirizzate a qualcun altro. 
Inoltre non penso che i lettori sia- 
no così “beoti” come tu li dipingi, e 
quindi non hanno di certo bisogno 
di essere difesi da me... Che ne 
dite ragazzi, vogliamo forse darla 
vinta al signor criticone di tumo? 


A PROPOSITO DI KEN 
IL GUERRIERO. 


Ciao Bovas, scrivo dopo aver let- 
to il BHC del nr 39 di 
ConsoleMania, per rispondere a 
Francesco Vita dopo l'invito di 
Dave. Beh, caro Francesco, direi 
che la risposta dei Bovas sia stata 


‘abbastanza eloquente, comunque | 


sento il bisogno di dire ancora 
due paroline sulla tua polemica 
nei confronti di Ken (I Cinque 
Samurai, da quanto ho capito, ti 
piacciono). La prima cosa che bi- 
sogna chiarire, è che c'è una dif- 
ferenza abissale tra Ken manga e 
Ken anime. Infatti, se ll primo ec- 
celle dal punto di vista ella qualità 
grafica e dei contenuti, il secondo 
a volte scade sotto tutti | gli 
aspetti (avete mai visto l'episodio 
in cui Ken combatte contro una 
specie di Terminator, e alla fine si 
pente e diventa un “robot buo- 
no"? Più demenziale delle recen- 
sioni del Raffo...). Ma questo è 
dovuto principalmente agli inte- 
ressi economici della casa di pro- 
duzione, gli stessi che hanno po- 
sticipato l'incontro con Shin di 
una cinquantina di puntate. In 
ogni caso, le intenzioni originali 
del manga sono state rispettate: 
Ken è la personificazione di tutti i 
buoni sentimenti, e non usa affat- 
to la sua forza gratuitamente, ma 
solo se chi gli sta intomo ha biso- 
gno di aiuto. 

Mettiamo che tu, Francesco, ti 
trovassi nel suo mondo e dovessi 
difendere i tuoi amici da un grup- 
po di maniaci: come li affrontere- 
sti, a parole? La violenza di Ken è 


sì violenza, ma è giustificata dal fi- | 


ne che si prepone: riportare la pa- 
ce. | metodi di Ken non sono bar- 
barî, ma più semplicemente reali- 
stici. E' ovvio-che un bambino 
non debba vedere Ken, ma non 
credo che faccia male comunque. 
Almeno non quanto vedere “Non 
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PER ORDINARE SCRIVERE A: COMPUTER WORK - Via Rivoli, 38/A - 10043 ORBASSANO (TO) 
TELEFONARE ALLO 011/ 903.15.67 - OPPURE FAXARE ALLO 011/ 903.46.48 
VENDITA PER CORRISPONDI TI 
TANTI GIOCHI A PREZZO ECCI 


PREZZO L. NOVITA' E ULTIMI ARRIVI 


‘65,000 PERFECT E 
65.000 DONKEY KONG COUNTRY (GIG) 
65.000 SUPER STREET FIGHTER (GIG) 
65.000. DINO DINT S SOCCER (GIG) 

THE ADVENTURE OF MIGHTY MAX 65.000. IL RE LEONE (GIG) 

SUPER BATTLE -TANK2 65.000 BATMAN E ROBIN 

EEK THE CAT 65.000 PITFALL 

BARKLEY SHUT UP AND JAM 65.000 LEMMINGS 2 

CHOPLIFTER Ill 65.000. TETRIS & DR. MARIO (GIG) 

CYBERNATOR 68.000 JURASSIC PARK 2 


GIOCHI GAME BOY - Quelli in versione GIG sono completamente in italiano 
GIOCHI IN OFFERTISSIMA PREZZO L. NOVITA' E ULTIMI ARRIVI 


ICHESSMASTER (Scacchi) (GIG) 35.000 
[4 IN FUN PACK 2 35.000 
[ALIEN 3 (GIG) 35.000 ALA 
45.000 
45.000 TAZ MANIA DEVIL (GIG) 
39.000. STAR WARS (GIG) 
WARIO BLAST (GIG) 


JOYPAD ASCII - PAD MEGA DRIVE 39.000) SUPER NINTENDO EUROPEO 


JOYPAD ASCII - PAD SUPER NES 39,000 
JOYPAD NINTENDO 8 BIT (GIG) 31.000 ALIMENTATORE AMIGA 500/600/1200 


JOYSTICK NES 8 BIT 39.000 MOUSE AMIGA 
SKART SUPER NINTENDO 35.000 MONITOR AMIGA 
LUCE + LENTE GAME BOY 25.000. 


Per motivi di spa on è stato possibile elencare tut 


€ Gripholamdia # 


UN MONDO DI VIDEOGAMES - Tel. 081/5172881 
Megadrive - Mega 32x - Supernintendo - Gameboy - Game Gear - Accessori 


ATTENZIONE!!! 
Nuova Apertura Punto Gripholandia in Salerno, alla Via Marino Paglia, 
27/A (Zona Carmine). Ora finalmente anche a Salerno potrai trovare 
i le GRANDI OFFERTE di Gripholandia. mE 


SUPEROFFERTISSIMA PER IL MESE DI MAGGIO 


Nei NS punti Gripholandia di Nocera, Cava e Salerno: PRENDI 3 E PAGHI 2 (Offerta valida solo per 


le cartucce Megadrive). 

Partecipa inoltre al torneo di INTERNATIONAL SUPERSTAR Soccer, (Perfect Eleven), con in premio 
un fantastico CD 32 AMIGA + 12 Giochi + Coppa. 

Telefonaci o Vieni a trovarci presso i N/S negozi: 

in Nocera Inferiore, Via Citarella 9/bis - in Cava Dei Tirreni, Via Biblioteca Avallone, 7 


Oggi la Pinto De Paoli ci ha 
proprio fatto ammattire. Bah, 
sarà una botta di caldo, sarà 
una botta di arterio, sarà una 
botta che non le hanno dato 
punto e basta, chissà, fatto sta 
|] che è entrata raggiante in 
{| Redazione (pardon, in Aula, 
come la chiama lei), e ci ha 
— |] detto “da oggi non dovrete più 
| [| limitarvi a scrivere le recensio- 
ni. No, dovete pure illustrarle” 
“Ma signora, qui nessuno è in 
grado di disegnare” "Poco im- 
portal Chi di voi ha tempo per 
farlo?”, e tutti gli altri, visto che 
lo e Dave eravamo chini sotto 
| Il tavolo, intenti a slegare le 
stringhe delle scarpe misterio- 
samente annodate fra loro, “| 
BOVASI" “Bene, allora da oggi 
{| | Bovas ci allieteranno con i lo- 
ro disegnini!". Non l'abbiamo 
Voluto fare, e cì siamo beccati 
Il nostro tre sul registro, Ma fa 
nulla, il colore rosso sappiamo 
benissimo noi dove procurar- 
celo... 
1) Ma è vero che a MK. ci 
sono le animaliti e fataliti spe- 
cial, e midaliti? 
2) è vero che Sonic Ill con S. e 
K. continua? 
| | Bora iscrivo o i Fataliti di tut- 
til personaggi di M.K 2) 
4) magico Raffaele Sogni, che 
| | nel numero 36 a creato un 
cappello introduttivo alla re- 
| | censione di Bubsy? (adesso, a 
parte la coniugazione errata 
| || del verbo avere, mi spieghi co- 
sa diavolo hai messo il punto 
di domanda a fare? NaProf) 
| |[ 5) risultato è più che ottimis- 


‘simo 
6) Dopo pochi minuti primi 
però che ci giocavo, 
|| 7) ...è scomparita... (scom- 
|| parsa NaProf) 


8) ...ogni qualsiasi minima 
traccia del benché minimo 
{| dubbio. 


L 


è la Rai” o gli innumerevoli spot e 
film che fanno uso (loro sì) di ses- 
so e violenza gratuita. 

Per concludere, dalla tua lettera 
traspare una certa insicurezza 
(“che ne pensate di come scri- 
vo?”), che mi induce a pensare 
che la tua lettera sia solo un pre- 
testo per essere pubblicato, men- 
tre invece non pensi quello che 
hai scritto. Beh, anch'io ho passa- 
to momenti simili, quando volevo 
farmi sentire ma la parola mi è 
stata negata; forse sarebbe stato 
meglio se avessi mandato un 
bell'annuncio ad “Amici. di 
ConsoleMania"... Grazie dello 
spazio Bovas, e a voi la parola. 


Manga Warrior 


Beh, come previsto le rispose a 
Francesco non si sono fatte atten- 
dere. Ken il querriero è sicura- 
mente uno dei personaggi degli 
anime più seguiti sia fra i lettori, 
sia fra i redattori della nostra te- 
stata. Come al solito però mi toc- 
ca parlare da “bastian contrario", 
questo perché al contrario di 
Dave, Marco e soci, non ho mai 
apprezzato particolarmente la se- 
rie TV (hai ragione, spesso scade. 
E comunque l'ho sempre trovata 
un po' monotona), mentre invece 
ho avuto modo di apprezzame il 
manga (questo grazie a Giancarlo 
Albertinazzi, che quando eravamo 
compagni di corso era il mio “for- 
nitore a scrocco” dei volumetti 
targati Granata), e di trovarlo vera- 
mente grandioso sotto tutti i punti 
di vista. Comunque sia, indipen- 
dentemente dai nostri gusti, sono 
convinto che la violenza di Ken 
non sia nulla di diseducativo, e 
che al massimo per un bambino 
potrebbe essere uno spettacolo 
raccapricciante, non qualcosa di 
pericoloso alla sua formazione. 
Anzi. La violenza vera è quella di 
chi, brandendo la spada infuocata 
della censura, cerca solo di distar- 
si di un pericoloso “concorrente”, 
visto che poi il discorso non vale 
per le sue stesse produzioni (è 
l'esempio dei Power Rangers: 
dappertutto sono sorte polemiche 
per la stupidità e la violenza intrin- 
‘seca della serie, mentre guarda 
caso in Italia se la sono presi pro- 
prio con Ken... Forse perché Ken 
non alimenta nessun mercato di 
giocattoli o chissà cos'altro...) 
Oppure chi cerca di crescere i 
‘bambini convincendoli che questo 
è un mondo dorato dove regnano 
i buoni sentimenti, dove la gente 
cattiva non esiste, e dove nessu- 


CONSOLEMANIA MAGGIO 1995 


no mai farà loro del male... Che 
delusioni, dopo... Ken ci insegna 
che la violenza è dentro ciascuno 
di noi, che è una forza distruttiva e 


zioni”. Non è violenza fine a se 
stessa e non sfocia neppure nel 
buio pessimismo: sovente i 
nemici si ravvedono e solo in caso 
questo non avvenga, pagano con 
la morte. E' l'espiazione di una 
colpa, quella di essere stati cattivi 
fino in fondo, Boh, fate voi, io la 
penso così. 


Ed eccoci arrivati, come al solito, 
all'appuntamento con le risposte 
in breve, meta fissa di chi per un 
motivo 0 per l'altro, non è riuscito 
a fare la propria comparsa nelle ri- 
ghe che precedono. Poi chissà, 
molto probabilmente non riuscirà 
a farla neppure nelle righe che se- 
guiranno, ma questo è un altro di- 
scorso. In tal caso che vi dobbia- 
mo dire? Riprovatel La costanza 
premia. Ma non perdiamoci in 
ciance: piuttosto iniziamo con la 
lettera di Gaetano Musumeci, che 
ci dice di possedere un non preci- 
sato “clone” del Super Nes, per- 
fettamente compatibile con le sue 
cartucce. Fatto sta che ci chiede 
se la grafica è la stessa, il sonoro 
idem, ecc ecc... E noi come fac- 
ciamo a saperlo? Non ci hai fomi- 
to neppure il modello della tua 
console! Probabilmente si tratta di 
una delle innumerevoli versioni del 
SuperNes uscite in questi anni (il 
modello americano, se non ricor- 
do male, differisce esteticamente 
dagli altri), e in tal caso la velocità 
è più o meno la stessa, mentre 
tutto il resto è identico. Punto. Ciò 
che vale per il Super Nes vale an- 
che per la tua console. Ma pensa 
te... Fabio Piredda, oltre a inviarci 
un disegno talmente orrendo che 
all’inizio pensavamo si trattasse 
della Roberta, ha veemente criti- 
cato il nostro globale a Street Of 
Rage 3, la cui recensione risale 
ormai a un anno fa: Scusami, ma 
‘se avevi delle perplessità, perché 
hai aspettato un anno a mandar- 
cele? Non fateci tomare su argo- 
menti esauriti mesi e mesi fal 
Comunque sia, debbo dare torto 


a te e ai tuoi amici: per quanto 
‘SoR3 fosse un bel picchiaduro (e 
‘su questo non ci piove), giocabile 
e divertente quanto volete, era 
‘davvero troppo simile ai suoi pre- | 
decessori per costituire un “even- 
to", e come tale è stato valutato. | 


Salutiamo così Nicola Giordani 
ringraziandolo per i complimen 
come puoi notare abbiamo già ri- | 
sposto alle tue domande nella pri- 
ma lettera pubblicata questo me- 
se, leggila @ avrai tutte le deluci- 
dazioni sul caso, Giancarlo Carpi 
se l'è presa a male con noi di | 
ConsoleMania, perché non abbia- 
mo recensito “in tempo" le novità 
per Satum e Playstation. Vedi, il 
fatto è che abbiamo preferito at- 
tendere l'arrivo delle macchine in 
Redazione, cosa che è puntual- 
mente avvenuta poco dopo la loro 
importazione (anche se “paralle- | 
la"), proprio perché volevamo | 
esprimere un parere che fosse ef- 
fettivamente il nostro. E chi ha 
orecchie per intendere, intenda. E | 
con questa frase sibilina, sì con- 
clude anche il Bovas' Hard Café 
di maggio, nella consueta speran- 
za che vi sia piaciuto. Ciao a tutti, 
ci rileggiamo il prossimo mesel 


Chi saranno mai i malcapitati di 
tumo? Il primo è uno strano esse- 
re che si firma Smanz Tsunz, o 
qualcosa del genere, che ha indi- 
rizzato a questa rubrica una lette- 
ra per il BHC. Ma si può essere 
così "sbadati" e così “disattenti” 
confondendo “Amici di 
ConsoleMania” con uno spazio ri- 
servato alle lettere per gli amici 
delle console? Mi dispiace che 
TU, autore della lettera, non pos- 
sa constatare di persona la fine 
che ha fatto la tua missiva (scrive 
infatti che non comprerà più CM), 
ma ho voluto ugualmente ficcarti 
qui per rendere pubblica la tua | 
sbadataggine acuta. Secondo a 
ultimo “testone” è il Manga 
Warrior, caporedattore della fanzi- 
ne “X-GAME", bollettino ufficiale | 
del club omonimo, che nei suoi 
“Ringraziamenti” mi cita come tal 
Giancarlo Calzetta (bravo ragazzo, 
ma con AdC non c'entra niente). 
Ma dico io, siamo ciechi, freudiani 
o completamente rincitrulliti 
(Dimmi la verità, era tutto uno 
scherzo...)? 
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144.22.09.49” 
SCAMBIOGIOVANI 


II NUOVO servizio di si 


messaggeria privata Xenia: 
v/@ 


.. vuoi parlare con tutti i redattori della tua rivista? 
«.. vuoi conoscere nuovi amici? 
.. Vuoi avere in antemprima novità e anticipazioni? 
.. vuoi vendere, scambiare o acquistare 
Sears hardware o altro? 
Adesso PUOI FARE TUTTO QUESTO IN TEMPO 
REALE grazie al NUOVO servizio messaggeria 
della Xenia Edizioni, il sistema più VELOCE, 
DISCRETO, LIBERO E ANONIMO di scambiarsi 
messaggi di ogni genere! 
Potrai persino CREARE UNA TUA CASELLA 
VOCALE PERSONALE per poter ricevere e inviare VE 
messaggi a chi vuoi e come vuoi! Poe 


«® 


n 


Se vuoi lasciare dei MESSAGGI PRIVATI allo ‘staff’ della Xenia 
ecco l'elenco delle nostre caselle vocali: 


Raffaele “Raffo” Sogni ... 
Bonaventura “BDB” Di Bell 
Emanuele “Shin” Scichilone 
Andrea Della Calce 
Tutti gli Altri... 


Stefano “Zio” Gallarini 
Francesco Gambino .. 
Stefano Petrullo.. 


PROVA SUBITO IL NUOVO SERVIZIO SCAMBIOGIOVANI: TI ASPETTIAMO! 
* Questo servizio costa SOLO 635 lire al minuto + IVA 


Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo (MI) - Tel. (02) 66.03.71.57 


AXlaim 


TOURNAMENT EDITION 


< ‘@ mioway GAME GEAR" 
N A î nà: i S inieisia iSirivE 
S italia 


| 


C.D. VERTE ITALIA srl - 21044 Cavaria (Va) - Tel. 0331/219.800 Fax 0331/219.555 


ARRIVA MEGAMAN ANCHE 
SU GAME GEAR! 


CONTRO LETALI SCHIERE ARMATE E ALTRETTANTO PERICOLOSI NUCLEI DI RESISTENZA 
SINO ALLA SFIDA FINALE CON IL DR. WILY ... 


DI ) 
FACILMENTE "GIOCABILE 
Il 

IL MEGLIO DELLE 
PRECEDENTI EDIZIONI, À 


e L'ULTIMISSIMA NOVITA’ 
DI AZIONE NON - STOP 


